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Render eksterior realistik adalah topik yang menarik dan 
menantang bagi sebagian besar pengguna AutoCAD dan 3ds 
Max yang telah terbiasa bekerja membuat desain arsitektur. 

Buku ini mencoba mengupas teknik membuat render eksterior 
realistik menggunakan AutoCAD 2012 dan 3ds Max 2012 
dengan bantuan render engine VRay 2. 

Dalam buku ini Anda akan mempelajari bagaimana melakukan 
modeling rumah 3D dalam AutoCAD 2012, kemudian 
mengaplikasikan material dalam 3ds Max 2012, membuat dan 
mengaplikasikan HDRI yang merupakan faktor penting guna 
membuat render eksterior nampak lebih realistik, membuat 
Vray Physical Camera dan VRaySun. 

Buku ini juga dilengkapi dengan video tutorial sehingga proses 
belajar menjadi lebih mudah dan menyenangkan. 

Besar harapan penulis semoga buku ini bisa bermanfaat bagi 
Anda sekalian. 
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Anda diminta untuk terlebih dahulu menguasai dasar-dasar 
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untuk 3 Dimensi dan buku 7 Jam Belajar Interaktif 3ds Max 
2012 untuk Orang Awam 
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i Pendahuluan 

Proyek membuat eksterior realistik dalam buku ini adalah sebuah 
rumah modern minimalis dua lantai dengan luas keseluruhan bangunan 
adalah 280 m 2 . Berikut adalah gambar denah dan tampak dari rumah 
yang Anda buat. 



Gambar 1.1 Denah Lantai 1 Rumah Tipe 280 



.4500 2000 ,, 2500 „, 3000 


Gambar 1.2 Denah Lantai 2 Rumah Tipe 280 


3500 | 2500 1 3000 


Gambar 1.3 Tampak Depan 




I Membuat Layer 

Langkah pertama sebelum memulai membuat objek adalah Anda 
membuat layer. Layer ini nantinya dipergunakan sebagai sarana 
pengelompokkan objek agar koneksi objek antar AutoCAD dan 3ds 
Max dapat berjalan. 

Anda buat 16 layer baru dengan nama seperti tertera dalam tabel 
berikut ini. 



Tabel 1.1 Layer-layer yang akan dibuat 


01 Buka AutoCAD 2012 dan mulailah dengan proyek baru. 

02 Anda ubah ukuran limits gambar menjadi 40000x27700. Berikut 
instruksi pengerjaannya. 

Command: LIMITS 

Reset Model space limits: 

Specify lower left corner or [ON/OFF] <0 . 0000, 0 . 0000> : 
(Enter) 

Specify upper right corner <12 . 00 00 , 9 . 0000> : 

40000,27700 

03 Berikutnya Anda jalankan perintah ZOOM-AII berikut ini. 

Command: ZOOM 

Specify corner of window, enter a scale factor (nX or 
nXP) , or [All/Center/Dynamic/Extents/Previous/Scale/ 
Window/Object] <real time>: ALL 

04 Anda jalankan perintah LAYER. 
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Gambar 1.4 Palet Layer Properties Manager 

05 Perhatikan Gambar 1.4. Anda buat layer baru dengan mengklik 
tombol New L ayer ~~ dalam palet Layer Properties Manager. 




ketik layer 
dinding 


Gambar 1.5 Membuat layer dinding 

06 Perhatikan Gambar 1.5. Anda secara langsung membuat layer 
dinding. Caranya ketik nama layer dinding dan tekan Enter 
keyboard. 
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Gambar 1.6 Hasil pembuatan seluruh layer 
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07 Anda ulangi langkah ke-5 dan ke-6 di atas untuk membuat ke-1 5 
layer lainnya mengacu pada Tabel 1.1 terdahulu. Hasil pembuatan 
layernya dapat Anda lihat pada Gambar 1 .6. 

08 Anda tutup palet Layer Properties Manager. 

| Membuat Dinding 

01 Melanjutkan pekerjaan terdahulu atau Anda buka file Rumah_ 
Tipe_280_01 .dwg dari folder /Babi CD sertaan buku ini. 

2: klik tombol 
Set Current 

1: klik layer 
Dinding 


Gambar 1.7 Mengaktifkan layer Dinding 

02 Anda jalankan perintah LAYER. 

03 Perhatikan Gambar 1 .7. Anda aktifkan layer Dinding. Caranya klik layer 
Dinding untuk memilihnya, kemudian klik tombol Set Current 'Z . 

04 Anda tutup palet Layer Properties Manager. 

05 Sekarang Anda akan membuat dinding untuk lantai 1. Anda buat 
kerangka dasarnya menggunakan perintah PLINE berikut ini. 

Command : PLINE 

Specify start point: (klik di layar) 

Current line-width is 0.0000 

Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo/ 
Width] : @ 3000<0 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : @ 1000<270 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
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Undo/Width] : @ 3500<0 


Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 

Undo/Width] : @ 500<270 


Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 

Undo/Width] : @ 2500<0 


Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : @250000 


Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 

Undo/Width] : @ 3000<0 


Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : @2150000 


Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : @ 12000<180 


Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : @22500070 


Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : (Enter) 


06 Jalankan perintah EXPLODE berikut untuk mengubah objek polyline 
menjadi objek garis biasa. 

Command: EXPLODE 
Select objects: L 
Select objects: (Enter) 



Gambar 1.8 Posisi klik melakukan offset ke dalam sebesar 3000 

07 Perhatikan Gambar 1.8. Anda offset ke dalam dua garis vertikal 
sebesar 3000. 
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Command: OFFSET 

Current settings: Erase source=No Layer=Source 
OFFSETGAPTYPE=0 

Specify offset distance or [Through/Erase/Layer ] 
<Through> : 3000 

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: (klik Pl) 
Specify point on side to offset or [Exit/Multiple/ 
Undo] <Exit>: (klik P2) 

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: (klik P3) 
Specify point on side to offset or [Exit/Multiple/ 
Undo] <Exit>: (klik P2) 

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: (Enter) 



Gambar 1.9 Posisi klik melakukan offset kedua 

08 Perhatikan Gambar 1 .9. Anda offset lagi beberapa garis horizontal 
ke atas. 

Command : OFFSET 

Current settings: Erase source=No Layer=Source 
OFFSETGAPTYPE=0 

Specify offset distance or [Through/Erase/Layer] 

<3000 . 0000> : 5000 

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: (klik Pl) 
Specify point on side to offset or [Exit/Multiple/ 
Undo] <Exit>: (klik P2) 

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: (Enter) 
Command : OFFSET 

Current settings: Erase source=No Layer=Source 
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OFFSETGAPTYPE=0 


Specify offset distance or [Through/Erase/Layer] 
<5000.0000>: 12500 


Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: (klik Pl) 

Specify point on side to offset or [Exit/Multiple/ 
Undo] <Exit> : (klik P2) 

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: (Enter) 


Command: OFFSET 

Current settings: Erase source=No Layer=Source 
OFFSETGAPTYPE=0 

Specify offset distance or [Through/Erase/Layer] 

<12500 . 0000>: 2000 

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: (klik P3) 

Specify point on side to offset or [Exit/Multiple/ 
Undo] <Exit> : (klik P4) 

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: (Enter) 


Command: OFFSET 

Current settings: Erase source=No Layer=Source 
OFFSETGAPTYPE=0 

Specify offset distance or [Through/Erase/Layer] 

<2000 . 0000> : 5000 

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: (klik P3) 

Specify point on side to offset or [Exit/Multiple/ 
Undo] <Exit> : (klik P4) 

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: (Enter) 


Command: OFFSET 

Current settings: Erase source— No Layer— Source 
OFFSETGAPTYPE=0 

Specify offset distance or [Through/Erase/Layer] 

<5000 . 0000> : 6000 

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: (klik P5) 

Specify point on side to offset or [Exit/Multiple/ 
Undo] <Exit>: (klik P6) 

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: (Enter) 
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Gambar 1.10 Posisi klik melakukan trim kamar 

09 Perhatikan Gambar 1.10. Anda potong garis membentuk kamar 
tidur rumah. 

Command: TRIM 

Current settings: Pro jection=UCS, Edge=None 
Select cutting edges . . . 

Select objects or <select all>: (klik Pl) 

Select objects: (klik P2) 

Select objects: (Enter) 

Select object to trim or shift-select to extend or 
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo] : (klik P3) 
Select object to trim or shift-select to extend or 
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo] : (klik P4) 
Select object to trim or shift-select to extend or 
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo] : (Enter) 



Gambar 1.11 Posisi klik memanjangkan dua garis 
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10 Perhatikan Gambar 1.11. Anda panjangkan dua garis untuk 
membentuk ruangan. 


Command : EXTEND 


Current settings: Projection=UCS, Edge=None 
Select boundary edges . . . 

Select objects or <select all>: (klik Pl) 

Select objects: (klik P2) 

Select objects: (Enter) 

Select object to extend or shift-select to trim or 
[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo] : (klik P3) 

Select object to extend or shift-select to trim or 
[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo] : (klik P4) 

Select object to extend or shift-select to trim or 
[ Fence /Crossing/ Pro j ect/Edge/Undo] : (Enter) 



Gambar 1.12 Posisi klik offset membentuk ruangan WC 

11 Perhatikan Gambar 1.12. Anda lakukan offset berikut ini untuk 
membentuk ruangan WC. 


Command : OFFSET 


Current settings: Erase source=No Layer=Source 
OFFSETGAPTYPE=0 

Specify offset distance or [Through/Erase/Layer ] 
<6000.0000: 2000 

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: (klik Pl) 

Specify point on side to offset or [Exit/Multiple/ 
Undo] <Exit> : (klik P2 ) 

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: (klik Pl) 
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Specify point on side to offset or [Exit/Multiple/ 
Undo] <Exit>: (klik P3) 

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: (klik P4) 

Specify point on side to offset or [Exit/Multiple/ 
Undo] <Exit>: (klik P5) 

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: (Enter) 

Command: OFFSET 

Current settings : Erase source=No Layer=Source 
OFFSETGAPTYPE=0 

Specify offset distance or [Through/Erase/Layer] 

<2000 . 0000> : 1500 

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: (klik P6) 

Specify point on side to offset or [Exit/Multiple/ 
Undo] <Exit>: (klik P7j 

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: (klik P8) 

Specify point on side to offset or [Exit/Multiple/ 
Undo] <Exit>: (klik P 7) 

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: (Enter) 



Gambar 1.13 Posisi klik melakukan trim membentuk ruangan WC 

12 Perhatikan Gambar 1.13. Anda potong garis untuk membentuk 
ruangan WC. 

Command: TRIM 

Current settings: Projection=UCS, Edge=None 
Select cutting edges . . . 

Select objects or <select all>: (klik Pl) 
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Select objects: (klik P2) 

Select objects: (klik P3) 

Select objects: (klik P5) 

Select objects: (klik P6) 

Select objects: (klik P 7) 

Select objects: (Enter) 

Select object to trim or shift-select to extend or 
[Fence/ Crossing/Pro j ect/Edge/eRase/Undo] : (klik P2) 

Select object to trim or shift-select to extend or 
[Fence/Crossing/Pro j ect/Edge/eRase/Undo ] : (klik P3) 
Select object to trim or shift-select to extend or 
[Fence/ Crossing/ Pro j ect/Edge/eRase/Undo] : (klik P4) 
Select object to trim or shift-select to extend or 
[Fence/Crossing/Pro j ect/Edge/eRase/Undo] : (klik P5) 
Select object to trim or shift-select to extend or 
[Fence/ Crossing/ Pro j ect/Edge/eRase/Undo] : (klik P6) 
Select object to trim or shift-select to extend or 
[Fence/Crossing/Project/Edge/ eRase/Undo] : (klik P7) 
Select object to trim or shift-select to extend or 
[Fence/ Crossing/Pro j ect/Edge/eRase/Undo ] : (klik P8) 
Select object to trim or shift-select to extend or 
[Fence/Crossing/Pro j ect/Edge/eRase/Undo] : (Enter) 

P3# O #P2 
Pl 

i__ rt 

Gambar 1.14 Posisi klik melakukan offset membuat ketebalan dinding 

13 Perhatikan Gambar 1.14. Anda buat ketebalan dinding dengan 
melakukan offset ke kiri dan ke kanan dengan jarak 75 masing- 
masing. 
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Command: OFFSET 

Current settings: Erase source=No Layer=Source 
OFFSETGAPTYPE=0 

Specify offset distance or [Through/Erase/Layer] 

<1500 . 0000> : 75 

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: (klik Pl) 
Specify point on side to offset or [Exit/Multiple/ 
Undo] <Exit>: (klik P2) 

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: (klik Pl) 
Specify point on side to offset or [Exit/Multiple/ 
Undo] <Exit>: (klik P3) 

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: (Enter) 



Gambar 1.15 Hasil offset ketebalan seluruh dinding 
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14 Lakukan langkah ke-13 untuk membuat ketebalan seluruh dinding 
dengan hasil seperti Gambar 1.15. 



Gambar 1.16 Posisi klik melakukan zoom 

1 5 Perhatikan Gambar 1.16. Anda perbesar tampilan area WC dengan 
melakukan zoom. Berikut instruksi pengerjaannya. 

Command : ZOOM 

Specify corner of window, enter a scale factor (nX or 
nXP) , or [All/Center/Dynamic/Extents/Previous/Scale/ 
Window/Object] <real time>: W 

Specify first corner: (klik Pl) 

Specify opposite corner: (klik P2) 
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Gambar 1.17 Posisi klik menghapus garis tengah 

16 Perhatikan Gambar 1.17. Anda hapus garis tengah menggunakan 
perintah ERASE berikut ini. 

Command : ERASE 

Select objects: (klik Pl) 

Select objects: (klik P2) 

Select objects: (klik P3) 
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Select objects: (klik P4) 
Select objects: (klik P5) 
Select objects: (klik P6) 
Select objects: (Enter) 



Gambar 1.18 Posisi klik melakukan fillet menutup ujung dinding 

1 7 Perhatikan Gambar 1.18. Anda tutup ujung dinding menggunakan 
perintah FILLET berikut ini. 

Command: FILLET 

Current settings : Mode = TRIM, Radius = 0.0000 

Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Mul- 
tiple] : R 

Specify fillet radius <0.0000>: 0 

Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Mul- 
tiple] : (klik Pl) 

Select second object or shift-select to apply corner: 
(klik P2) 

Pl • 

P6 

P5 
P3 

Gambar 1.19 Posisi klik melakukan trim 

18 Perhatikan Gambar 1.19. Anda sempurnakan bentuk dinding 
dengan memotong bagian yang tidak diperlukan dengan TRIM. 
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Command : TRIM 

Current settings: Projection=UCS, Edge=None 
Select cutting edges . . . 

Select objects or <select all>: C 
Specify first corner: (klik Pl) 

Specify opposite corner: (klik P2) 

Select objects: (Enter) 

Select object to trim or shift-select to extend or 
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo] : (klik P3) 
Select object to trim or shift-select to extend or 
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo] : (klik P4) 
Select object to trim or shift-select to extend or 
[Fence/Crossing/Pro ject/Edge/ eRase/Undo] : (klik P5) 
Select object to trim or shift-select to extend or 
[Fence/Crossing/Pro ject/Edge /eRase/Undo] : (klik P6) 
Select object to trim or shift-select to extend or 
[Fence/ Crossing/Pro j ec t /Edge /eRase/Undo] : (klik P7) 
Select object to trim or shift-select to extend or 
[Fence/ Crossing/ Project /Edge /eRase/Undo] : (klik P8) 
Select object to trim or shift-select to extend or 
[Fence/Crossing/Pro ject/Edge /eRase/Undo] : (klik P9) 
Select object to trim or shift-select to extend or 
[Fence/Crossing/Pro ject/Edge /eRase/Undo] : (klik P10) 
Select object to trim or shift-select to extend or 
[ Fence/Crossing/Pro j ect /Edge/ eRase/Undo] : (klik Pil) 
Select object to trim or shift-select to extend or 
[Fence/Crossing/Pro j ect /Edge/ eRase/Undo] : (klik P12) 
Select object to trim or shift-select to extend or 
[ Fence/Crossing/Pro j ect /Edge /eRase/Undo] : (klik P13) 
Select object to trim or shift-select to extend or 
[Fence/Crossing/Pro j ect /Edge /eRase/Undo] : (klik P14) 
Select object to trim or shift-select to extend or 
[ Fence /Crossing/ Pro j ect /Edge/ eRase/Undo] : (klik P15) 
Select object to trim or shift-select to extend or 
[ Fence/Crossing/Pro j ect /Edge /eRase/Undo] : (klik P16) 
Select object to trim or shift-select to extend or 
[Fence/Crossing/Pro j ect /Edge /eRase/Undo] : (klik P17) 
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Select object to trim or shift-select to extend or 
[ Fence/Crossing/Pro ject/Edge/eRase/Undo] : (klik P18) 

Select object to trim or shift-select to extend or 
[ Fence/Crossing/Pro j ect/Edge/eRase/Undo] : (klik P19) 

Select object to trim or shift-select to extend or 
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo] : (Enter) 

_y P1 

\p2 

Gambar 1.20 Posisi klik membuat garis penutup 

19 Perhatikan Gambar 1.20. Anda buat garis penutup ujung dinding 
menggunakan perintah LINE berikut ini. 

Command: LINE 

Specify first point: ENDP 

of (klik Pl) 

Specify next point or [Undo] : ENDP 
of (klik P2) 

Specify next point or [Undo] : (Enter) 

20 Anda kembalikan lagi tampilan layar sebelum zoom memperbesar. 
Di sini digunakan perintah ZOOM-Previous. 

Command : ZOOM 

Specify corner of window, enter a scale factor (nX or 
nXP) , or [All/Center/Dynamic/Extents/Previous/Scale/ 
Window/Ob j ect ] <real time>: P 

21 Lakukan hal yang sama untuk garis dinding yang lain, yaitu 
menghapus garis tengah, menutup ujung dinding, dan memotong 
garis yang tidak diperlukan. Hasil yang didapat adalah seperti 
Gambar 1.21. 

"EfK Catatan : 

Anda dapat melihat video tutorial pada CD sertaan buku ini 
untuk detail menyempurnakan bentuk dinding. 
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Gambar 1.21 Hasil menyempurnakan bentuk dinding 
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22 Anda kopi seluruh denah lantai 1 yang telah berhasil Anda buat 
ke arah kanan sejauh 20000. Selanjutnya Anda modifikasi denah 
lantai 1 hasil kopi untuk dijadikan denah lantai 2. 

Command: COPY 
Select objects: ALL 
Select objects: (Enter) 

Current settings: Copy mode = Multiple 
Specify base point or [Displacement/mOde] <Displace- 
ment>: (klik sembarang di layar AutoCAD) 

Specify second point or [Array] <use first point as 
displacement> : @20000<0 

Specify second point or [Array/Exit/Undo] <Exit>: (Enter) 



Gambar 1.22 Posisi klik memanjangkan garis 

23 Perhatikan Gambar 1.22. Langkah pertama Anda memodifikasi 
denah Lantai 2 adalah Anda panjangkan garis dinding untuk 
membuang garis dinding bagian belakang. 


Command: EXTEND 


Current settings: Pro j ection=UCS , Edge=None 
Select boundary edges . . . 

Select objects or <select all>: (klik Pl) 

Select objects: (klik P2) 

Select objects: (Enter) 

Select object to extend or shift-select to trim or 
[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo] : (klik P3) 
Select object to extend or shift-select to trim or 
[ Fence/Crossing/Pro j ect/Edge/Undo] : (klik P4) 
Select object to extend or shift-select to trim or 
[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo] : (Enter) 
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Gambar 1.23 Posisi klik memotong garis 

24 Perhatikan Gambar 1.23. Melanjutkan membuat garis dinding 
belakang, Anda potong dua garis menggunakan perintah TRIM 
berikut ini. 

Command: TRIM 

Current settings: Projection=UCS, Edge^None 
Select cutting edges . . . 

Select objects or <select all>: (klik Pl) 

Select objects: (Enter) 

Select object to trim or shift-select to extend or 
[ Fence/Crossing/Pro j ect/Edge/eRase/Undo] : (klik P2) 
Select object to trim or shift-select to extend or 
[Fence/Crossing/Pro j ect/Edge/ eRase/Undo] : (klik P3) 
Select object to trim or shift-select to extend or 
[Fence/Crossing/Pro j ect/Edge /eRase/Undo] : (Enter) 



Gambar 1.24 Posisi klik menghapus garis dinding belakang 

25 Perhatikan Gambar 1.24. Anda hapus garis yang tidak diperlukan 
dari objek dinding belakang menggunakan perintah ERASE berikut 
ini. 
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Command: ERASE 
Select objects: (klik Pl) 
Select objects: (klik P2) 
Select objects: (klik P3) 
Select objects: (klik P4) 
Select objects: (Enter) 



Pl i N P12 



Gambar 1.25 Posisi klik menghapus garis dinding dalam 

26 Perhatikan Gambar 1.25. Anda mulai mengubah layout denah 
Lantai 2 dengan jalan menghapus beberapa garis dinding. 


Command: ERASE 
Select objects: (klik Pl) 
Select objects: (klik P2) 
Select objects: (klik P3) 
Select objects: (klik P4) 
Select objects: (klik P5) 
Select objects: (klik P6) 
Select objects: (klik P 7) 
Select objects: (klik P8) 
Select objects: (klik P9) 
Select objects: (klik P10) 
Select objects: (klik Pil) 
Select objects: (klik P12) 


22 


Select objects: (klik P13) 
Select objects: (Enter) 


I 


Gambar 1.26 Posisi klik memanjangkan garis 

27 Perhatikan Gambar 1 .26. Anda panjangkan garis dinding. 

Command: EXTEND 

Current settings : Pro j ection=UCS , Edge=None 
Select boundary edges . . . 

Select objects or <select all>: (klik Pl) 

Select objects: (Enter) 

Select object to extend or shift-select to trim or 
[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo] : (klik P2) 

Select object to extend or shift-select to trim or 
[ Fence /Crossing/ Pro j ect/Edge/Undo ] : (Enter) 

28 Perhatikan Gambar 1.27. Anda potong garis untuk membentuk 
ruangan. 

Command: TRIM 

Current settings: Projection=UCS, Edge=None 
Select cutting edges . . . 

Select objects or <select all>: (klik Pl) 

Select objects: (Enter) 

Select object to trim or shift-select to extend or 
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[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo] : (klik P2) 
Select object to trim or shift-select to extend or 
[ Fence/Crossing/Pro j ect/Edge/eRase/Undo] : (Enter) 


/P6 



P5\ 

s P A 



/ P2 



\pi 
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Gambar 1.27 Posisi klik memotong dan menutup ujung garis 

29 Masih memperhatikan Gambar 1.27. Anda tutup ujung dinding 
menggunakan perintah FILLET berikut ini. 

Command: FILLET 

Current settings : Mode = TRIM, Radius = 0.0000 
Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Mul- 
tiple ] : (klik P3) 

Select second object or shift-select to apply corner: 
(klik P4) 

Command: FILLET 

Current settings: Mode = TRIM, Radius = 0.0000 
Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Mul- 
tiple] : (klik P5) 

Select second object or shift-select to apply corner: 
(klik P6) 

30 Perhatikan Gambar 1.28. Anda pindahkan dan kopi garis dinding 
untuk membentuk teras pada denah Lantai 2. 
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Gambar 1.28 Memindahkan dan mengkopi dinding untuk teras 

Command: MOVE 

Select objects: (klik Pl) 

Select objects: (klik P2) 

Select objects: (Enter) 

Specify base point or [Displacement] <Displacement> : 
(klik sembarang) 

Specify second point or <use first point as displace- 
ment»: @ 3500<90 

Command : COPY 

Select objects: (klik P3) 

Select objects: (klik P4) 

Select objects: (Enter) 

Current settings: Copy mode = Multiple 

Specify base point or [Displacement/mOde] <Displace- 
ment>: (klik sembarang) 

Specify second point or [Array] <use first point as 
displacement»: @150000 

Specify second point or [Array/Exit/Undo] <Exit>: (En- 
ter) 
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Gambar 1.29 Melakukan FILLET dan TRIM 

31 Perhatikan Gambar 1.29. Anda gunakan FILLET dan TRIM untuk 
menyempurnakan bentuk dinding teras. 

Command: FILLET 

Current settings: Mode = TRIM, Radius = 0.0000 
Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Mul- 
tiple] : (klik P1 ) 

Select second object or shift-select to apply corner: 
(klik P2) 

Command: FILLET 

Current settings: Mode = TRIM, Radius = 0.0000 

Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Mul- 
tiple] : (klik P3) 

Select second object or shift-select to apply corner: 
(klik P4 ) 

Command: FILLET 

Current settings: Mode = TRIM, Radius = 0.0000 
Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Mul- 
tiple] : (klik P5) 

Select second object or shift-select to apply corner: 
(klik P6) 
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Command: FILLET 

Current settings: Mode = TRIM, Radius = 

Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Mul- 
tiple] : (klik P7) 

Select second object or shift-select to apply corner: 
(klik P8) 


Command : TRIM 

Current settings: Projection=UCS, Edge=None 
Select cutting edges . . . 

Select objects or <select all>: (Enter) 

Select object to trim or shift-select to extend or 
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo] : (klik P9) 
Select object to trim or shift-select to extend or 
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo] : (klik P10) 
Select object to trim or shift-select to extend or 
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo] : (klik Pil ) 
Select object to trim or shift-select to extend or 
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo] : (Enter) 



Gambar 1.30 Menghapus dan memindahkan dinding 

32 Perhatikan Gambar 1.30. Anda bentuk ruangan kamar dengan 
menghapus dinding dan memindahkan dinding. 
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Command: ERASE 

Select objects: (klik Pl) 

Select objects: (klik P2) 

Select objects: (klik P3) 

Select objects: (klik P4) 

Select objects: (klik P5) 

Select objects: (Enter) 

Command : MOVE 

Select objects: (klik P6) 

Select objects: (klik P 7) 

Select objects: (klik P8) 

Select objects: (klik P9) 

Select objects: (Enter) 

Specify base point or [ Displacement ] <Displacement> : 
(klik sembarang) 

Specify second point or <use first point as displace- 
ment> : @ 4000<180 



Gambar 1.31 Membuat ruangan dengan FILLET dan EXTEND 

33 Perhatikan Gambar 1.31. Anda bentuk ruangan kamar dengan 
melakukan FILLET dan EXTEND. 




Command: FILLET 

Current settings : Mode = TRIM, Radius = 0.0000 

Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Mul 
tiple] : (klik Pl) 

Select second object or shift-select to apply corner 
(klik P2) 

Command: FILLET 

Current settings: Mode = TRIM, Radius = 0.0000 

Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Mul' 
tiple] : (klik P3) 

Select second object or shift-select to apply corner 
(klik P 4 ) 

Command: EXTEND 

Current settings: Projection=UCS, Edge=None 
Select boundary edges . . . 

Select objects or <select all>: (klik P5) 

Select objects: (Enter) 

Select object to extend or shift-select to trim or 
[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo] : (klik P6) 

Select object to extend or shift-select to trim or 
[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo] : (klik Pl) 

Select object to extend or shift-select to trim or 
[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo] : (klik P8) 

Select object to extend or shift-select to trim or 
[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo] : (klik P9) 

Select object to extend or shift-select to trim or 
[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo] : (Enter) 

Command : EXTEND 

Current settings: Pro j ection=UCS , Edge=None 
Select boundary edges . . . 

Select objects or <select all>: (klik P8) 

Select objects: (Enter) 

Select object to extend or shift-select to trim or 
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[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo] : (klik P10) 
Select object to extend or shift-select to trim or 
[Fence/Crossing/Pro j ect/Edge/Undo] : (klik Pil) 
Select object to extend or shift-select to trim or 
[ Fence/Crossing/Pro j ect/Edge/Undo] : ( Enter ) 


Command: EXTEND 

Current settings : Projection=UCS, Edge=None 
Select boundary edges . . . 

Select objects or <select all>: (klik P12) 

Select objects: (Enter) 

Select object to extend or shift-select to trim or 
[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo] : (klik P13) 
Select object to extend or shift-select to trim or 
[ Fence/Crossing/Pro j ect/Edge/Undo] : (klik P14) 
Select object to extend or shift-select to trim or 
[Fence/Crossing/Pro ject/Edge/Undo] : (Enter) 


Gambar 1.33 Mengkopi garis dinding 


35 Perhatikan Gambar 1.33. Anda kopi dua garis dinding untuk 
membentuk ruang WC dalam kamar. 

Command : COPY 

Select objects: (klik Pl) 

Select objects: (klik P2) 

Select objects: (Enter) 

Current settings: Copy mode = Multiple 

Specify base point or [Displacement/mOde] <Displace- 
ment>: (klik sembarang) 

Specify second point or [Array] <use first point as 
displacement> : @150000 

Specify second point or [Array/Exit/Undo] <Exit>: (Enter) 


Command : COPY 

Select objects: (klik P3) 

Select objects: (klik P4) 

Select objects: (Enter) 

Current settings: Copy mode = Multiple 
Specify base point or [ Displacement/mOde ] <Displace- 
ment>: (klik sembarang) 

Specify second point or [Array] <use first point as 
displacement> : @2000<180 

Specify second point or [Array/Exit/Undo] <Exit>: (Enter) 


Gambar 1.32 Posisi klik melakukan zoom 


34 Perhatikan Gambar 1.32. Anda perbesar tampilan area kamar 
dengan melakukan ZOOM. 

Command: ZOOM 

Specify corner of window, enter a scale factor (nX or 
nXP) , or [All/Center/Dynamic/Extents/Previous/Scale/ 
Window/Ob j ect ] <real time>: W 
Specify first corner: (klik Pl) 

Specify opposite corner: (klik P2) 
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Gambar 1.34 Posisi klik melakukan trim i 

36 Perhatikan Gambar 1 .34. Anda trim garis dinding hasil kopi. 

Command: TRIM 

Current settings : Pro j ection=UCS, Edge=None 
Select cutting edges . . . 

Select objects or <select all>: (klik Pl) 

Select objects: (klik P2) 

Select objects: (Enter) 

Select object to trim or shift-select to extend or 
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo] : (klik P3) 

Select object to trim or shift-select to extend or 
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo] : (klik P4) 

Select object to trim or shift-select to extend or 
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo] : (klik P5) 

Select object to trim or shift-select to extend or 
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo] : (klik P6) 

Select object to trim or shift-select to extend or 
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo] : (Enter) 


[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo] : (klik P9) 
Select object to trim or shift-select to extend or 
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo] : (Enter) 
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Gambar 1.35 Melakukan ERASE dan FILLET 

37 Perhatikan Gambar 1.35. Anda hapus garis dinding dan lakukan 
pembulatan ujung untuk menyempurnakan bentuk ruangan kamar 
tidur. 

Command: ERASE 

Select objects: (klik Pl) 

Select objects: (Enter) 


Command : FILLET 

Current settings: Mode = TRIM, Radius = 0.0000 
Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Mul- 
tiple] : (klik P2) 

Select second object or shift-select to apply corner: 
(klik P3) 


Command: TRIM 

Current settings: Pro j ection=UCS, Edge=None 
Select cutting edges . . . 

Select objects or <select all>: (klik PT) 

Select objects: (Enter) 

Select object to trim or shift-select to extend or 
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo] : (klik P8) 
Select object to trim or shift-select to extend or 


Command : FILLET 

Current settings: Mode = TRIM, Radius = 0.0000 

Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Mul 
tiple] : (klik P4) 

Select second object or shift-select to apply corner 
(klik P5) 

Command: FILLET 

Current settings: Mode = TRIM, Radius = 0.0000 
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Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Mul 


tiple] : (klik P6) 


Select second object or shift-select to apply corner: 
(klik P 7) 
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Gambar 1.36 Memotong garis ditengah dinding 

38 Perhatikan Gambar 1.36. Anda potong seluruh garis yang ada di 
tengah dinding menggunakan perintah TRIM berikut ini. 

Command: TRIM 

' Current settings: Projection=UCS, Edge=None 
Select cutting edges . . . 

Select objects or <select all>: (Enter) 

Select object to trim or shift-select to extend or 
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo] : (klik P1 
s. d. P17) 

Select object to trim or shift-select to extend or 
[Fence/Crossing/Pro j ect/Edge/eRase/Undo] : (Enter) 

39 Anda lihat seluruh objek dengan menjalankan perintah ZOOM-ALL 
berikut ini. 

Command: ZOOM 

Specify corner of window, enter a scale factor (nX or 
nXP) , or [ All/Center /Dynamic/Extents/Previous/Scale/ 
Window/Ob j ect ] <real time>: ALL 

40 Anda telah selesai membuat denah lantai 1 dan lantai 2. Berikutnya 
adalah Anda memulai membangun objek 3D-nya. Anda konversi 
seluruh objek denah yang ada menjadi objek region. 

Command: REGION 
Select objects: ALL 
Select objects: (Enter) 



• P4 • P2 

Gambar 1.37 Extrude Lantai 1 dan Lantai 2 
41 Perhatikan Gambar 1.37. Anda extrude Lantai 1 sebesar 4500 dan 


Lantai 2 sebesar 4000 menggunakan perintah EXTRUDE berikut 
ini. 

Command: EXTRUDE 

Current wire frame density: IS0LINES=4, Closed pro- 
files creation mode = Solid 

Select objects to extrude or [MOde] : W 
Specify first corner: (klik Pl) 

Specify opposite corner: (klik P2) 

Select objects to extrude or [MOde] : (Enter) 

Specify height of extrusion or [Direction/Path/Taper 
angle/Expression] <4000.0000>: 4500 

Command: EXTRUDE 

Current wire frame density: IS0LINES=4, Closed pro- 
files creation mode = Solid 

Select objects to extrude or [MOde] : W 
Specify first corner: (klik P3) 

Specify opposite corner: (klik P4) 

Select objects to extrude or [MOde] : (Enter) 

Specify height of extrusion or [Direction/Path/Taper 
angle/Expression] <4500.0000>: 4000 


f 
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Gambar 1.38 Posisi klik melakukan subtract 

42 Perhatikan Gambar 1.38. Anda lakukan subtract terhadap denah 
lantai 1 dan lantai 2 yang telah Anda extrude sebelumnya. Ikuti 
langkah berikut ini. 

Command: SUBTRACT 

Select solids, surfaces, and regions to subtract from . . 
Select objects: (klik Pl) 

Select objects: (Enter) 

Select solids, surfaces, and regions to subtract . . 

Select objects: W 

Specify first corner: (klik P2) 

Specify opposite corner: (klik P3) 

Select objects: (Enter) 

Command: SUBTRACT 

Select solids, surfaces, and regions to subtract from . . 
Select objects: (klik P4) 

Select objects: (Enter) 

Select solids, surfaces, and regions to subtract . . 

Select objects: W 

Specify first corner: (klik P5) 

Specify opposite corner: (klik P6) 

Select objects: (Enter) 

43 Anda jalankan perintah DDVPOINT. 
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Gambar 1.39 Kotak dialog Viewpoint Presets 


44 Perhatikan Gambar 1 .39. Anda ubah titik pandang 3D. Dalam kotak 
dialog Viewpoint Presets Anda ubah nilai From X Axis=315 dan 
From XY Plane=30. Setelah selesai klik OK. 

45 Anda jalankan perintah HIDE. 



Gambar 1.40 Memindahkan lantai 2 di atas lantai 1 


46 Perhatikan Gambar 1 .40. Anda pindahkan objek lantai 2 menumpuk 
di atas lantai 1 menggunakan perintah MOVE berikut ini. 

Command: MOVE 


Select objects: C 

Specify first corner: (klik Pl) 

Specify opposite corner: (klik P2) 

Select objects: (Enter) 

Specify base point or [ Displacement ] <Displacement> : 

ENDP 

of (klik P3) 

Specify second point or <use first point as displace- 
ment>: ENDP 


of (klik P4) 
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47 Anda jalankan perintah HIDE. 



Gambar 1.41 Membuat fasade dan dak atap 

48 Perhatikan Gambar 1 .41 . Anda buat beberapa objek box untuk 
tujuan sebagai fasade bangunan dan dak atap. 

Command: BOX 

Specify first corner or [Center] : ENDP 
of (klik Pl) 

Specify other corner or [Cube/Length] : ENDP 
of (klik P2) 

Specify height or [2Point] <150.0000>: 2000 
Command: BOX 

Specify first corner or [Center] : ENDP 
of (klik P3) 

Specify other corner or [Cube/Length] : ENDP 
of (klik P4) 

Specify height or [2Point] <2000.0000>: 1000 

Command: BOX 

Specify first corner or [Center] : ENDP 
of (klik P3) 

Specify other corner or [Cube/Length] : ENDP 
of (klik P5) 

Specify height or [2Point] <1000.0000>: 150 
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49 Anda jalankan perintah HIDE. 



Gambar 1.42 Membuat lubang pada fasade 

50 Perhatikan Gambar 1.42. Anda buat beberapa lubang pada fasade 
dengan membuat objek box pelubang terlebih dahulu. 

Command : BOX 

Specify first corner or [Center] : ENDP 
of (klik Pl) 

Specify other corner or [Cube/Length] : @ 400 , 500,500 


Command: MOVE 
Select objects: L 
Select objects: (Enter) 

Specify base point or [Displacement] <Displacement> : 
(klik sembarang) 

Specify second point or <use first point as displace- 
ment>: @ 1300<0 


Command: MOVE 
Select objects: L 
Select objects: (Enter) 

Specify base point or [Displacement] <Displacement> : 

0 , 0,0 

Specify second point or <use first point as displace- 

ment>: @ 0 , 0,-700 
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C omma n d : COP Y 
Select objects: L 
Select objects: (Enter) 
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Current settings: Copy mode = Multiple 
Specify base point or [Displacement/mOdeJ <Displace- 
ment>: (klik sembarang) 

Specify second point or [Array] <use first point as 
displacement> : @ 800<180 

Specify second point or [Array/Exit/Undo] <Exit>: 

@ 800<0 

Specify second point or [Array/Exit/Undo] <Exit>: (Enter) 



Gambar 1.43 Posisi klik melakukan subtract 


51 Perhatikan Gambar 1.43. Anda lakukan subtract untuk membuat 
lubang pada fasade. 

Command: SUBTRACT 

Select solids, surfaces, and regions to subtract from . . 
Select objects: (klik Pl) 

Select objects: (Enter) 

Select solids, surfaces, and regions to subtract . . 
Select objects: (klik P2) 

Select objects: (klik P3) 

Select objects: (klik P4) 

Select objects: (Enter) 

52 Perhatikan Gambar 1 .44. Anda pendekkan pagar belakang. Langkah 
pertama Anda buat terlebih dahulu objek box pemenggal. 

Command: BOX 

Specify first corner or [Center] : ENDP 
of (klik Pl) 

Specify other corner or [Cube/Length] : ENDP 
of (klik P2) 

Specify height or [2Point] <-1500 . 0000> : -1500 
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Gambar 1.44 Posisi klik membuat box pemenggal pagar belakang 



Gambar 1.45 Posisi klik melakukan subtract 

53 Perhatikan Gambar 1.45. Anda penggal objek pagar belakang 
terhadap objek box yang baru saja Anda buat menggunakan 
perintah SUBTRACT. 

Command: SUBTRACT 

Select solids, surfaces, and regions to subtract from .. 
Select objects: (klik Pl) 

Select objects: (Enter) 

Select solids, surfaces, and regions to subtract . . 
Select objects: (klik P2) 

Select objects: (Enter) 

54 Perhatikan Gambar 1.46. Anda buat lubang pada dinding teras 
depan dengan membuat objek box pelubang terlebih dahulu. 

Command: BOX 

Specify first corner or [Center] : ENDP 
of (klik Pl) 

Specify other corner or [Cube/Length]: @ 2500 , 500,2000 
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Command: MOVE 
Select objects: L 
Select objects: (Enter) 

Specify base point or [Displacement] <Displacement> : 

0 , 0,0 

Specify second point or <use first point as displace- 
ment> : @0,0,1000 



Gambar 1.46 Membuat lubang teras depan 



Gambar 1.47 Posisi klik melakukan subtract 


55 Perhatikan Gambar 1.47. Anda penggal objek dinding terhadap 
objek box yang baru saja Anda buat menggunakan perintah 
SUBTRACT. 

Command: SUBTRACT 

Select solids, surfaces, and regions to subtract from . . 
Select objects: (klik Pl) 

Select objects: (Enter) 

Select solids, surfaces, and regions to subtract . . 
Select objects: (klik P2) 

Select objects: (Enter) 
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Gambar 1.48 Membuat lubang dinding belakang 

56 Perhatikan Gambar 1 .48. Anda buat lubang pada dinding belakang 
dengan membuat objek box pelubang terlebih dahulu. 

Command : BOX 

Specify first corner or [Center] : ENDP 
of (klik Pl) 

Specify other corner or [Cube/Length] : @- 1000 ,- 500 ,- 
4000 


Command : MOVE 
Select objects: L 
Select objects: (Enter) 

Specify base point or [Displacement] <Displacement> : 
(klik sembarang) 

Specify second point or <use first point as displace- 
ment>: @ 150<180 
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57 Perhatikan Gambar 1.49. Anda penggal objek dinding terhadap 
objek box yang baru saja Anda buat menggunakan perintah 
SUBTRACT. 

Command: SUBTRACT 

Select solids, surfaces, and regions to subtract from . . 
Select objects: (klik Pl) 

Select objects: (Enter) 

Select solids, surfaces, and regions to subtract . . 
Select objects: (klik P2) 

Select objects: (Enter) 

58 Anda jalankan perintah DDVPOINT. 
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Gambar 1.50 Kotak dialog Viewpoint Presets 

59 Perhatikan Gambar 1 .50. Anda ubah titik pandang 3D. Dalam kotak 
dialog Viewpoint Presets Anda ubah nilai From X Axis=225. Setelah 
selesai klik OK. 

60 Anda jalankan perintah HIDE. 



Gambar 1.51 Membuat box pemenggal 
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61 Perhatikan Gambar 1.51. Anda buat objek box pemenggal untuk 
membentuk fasade depan. 

Command: BOX 


Specify first corner or [Center] : ENDP 
of (klik Pl) 

Specify other corner or [Cube/Length] : @- 2500 , 500,3500 


Command: BOX 

Specify first corner or [Center] : ENDP 
of (klik P2) 

Specify other corner or [Cube/Length]: @- 2850 , 500 ,- 
3000 



Gambar 1.52 Posisi klik melakukan subtract 

62 Perhatikan Gambar 1.52. Anda penggal objek dinding terhadap 
objek dua box yang baru saja Anda buat menggunakan perintah 
SUBTRACT. 

Command: SUBTRACT 

Select solids, surfaces, and regions to subtract from . . 
Select objects: (klik Pl) 

Select objects: (Enter) 

Select solids, surfaces, and regions to subtract . . 
Select objects: (klik P2) 

Select objects: (Enter) 

Command : SUBTRACT 

Select solids, surfaces, and regions to subtract from . . 
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Select objects: (klik P3) 

Select objects: (Enter) 

Select solids, surfaces, and regions to subtract . . 
Select objects: (klik P4) 

Select objects: (Enter) 



Gambar 1.53 Membuat lubang teras atas 


63 Perhatikan Gambar 1.53. Anda buat beberapa lubang pada teras 
atas dengan membuat objek box pelubang terlebih dahulu. 

Command: B0X 

Specify first corner or [Center] : ENDP 
of (klik Pl) 

Specify other corner or [Cube/Length] : @-300,500,300 


Command: MOVE 
Select objects: L 
Select objects: (Enter) 

Specify base point or [Displacement] <Displacement> : 
(klik sembarang) 

Specify second point or <use first point as displace- 
ment> : @1275<180 

Command: MOVE 
Select objects: L 
Select objects: (Enter) 

Specify base point or [Displacement] <Displacement> : 

0 , 0,0 
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Specify second point or <use first point as displace- 

me n t > : @0,0,-500 
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Command: COPY 
Select objects: L 
Select objects: (Enter) 

Current settings: Copy mode = Multiple 

Specify base point or [ Displacement/mOde ] <Displace- 
ment>: (klik sembarang) 

Specify second point or [Array] <use first point as 
displacement> : @800<180 

Specify second point or [Array/Exit/Undo] <Exit>: 

@800<0 

Specify second point or [Array/Exit/Undo] <Exit>: (Enter) 



Gambar 1.54 Posisi klik melakukan subtract 

64 Perhatikan Gambar 1.54. Anda lakukan subtract untuk membuat 
lubang pada teras atas. 

Command : SUBTRACT 

Select solids, surfaces, and regions to subtract from . . 
Select objects: (klik Pl) 

Select objects: (Enter) 

Select solids, surfaces, and regions to subtract . . 
Select objects: (klik P2) 

Select objects: (klik P3) 

Select objects: (klik P4) 

Select objects: (Enter) 
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65 Anda kembalikan lagi tampilan tampak atas objek menggunakan 
perintah PLAN berikut ini. 

Command: PLAN 

Enter an option [Current ucs/Ucs/World] <Current>: W 



Gambar 1.55 Membuat dinding taman 

66 Perhatikan Gambar 1.55. Anda buat dinding pembatas taman. 

Pertama-tama Anda buat terlebih dahulu garis polyline sebagai 

dasar pembuatan objek dinding. 

Command: PLINE 

Specify start point: ENDP 

of (klik Pl) 

Current line-width is 0.0000 

Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo/ 
Width] : @ 3500<0 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : @ 500<270 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : @ 2650<0 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : @250000 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : @30000 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : @ 8500<270 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : @ 9150<180 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : C 
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Gambar 1.56 Posisi klik melakukan offset ke dalam 

67 Perhatikan Gambar 1.56. Anda offset ke dalam sebesar 150 
terhadap objek polyline yang baru saja Anda buat. 

Command : OFFSET 

Current settings: Erase source=No Layer=Source 
OFFSETGAPTYPE=0 

Specify offset distance or [Through/Erase/Layer] 
<Through>: 150 

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: (klik Pl) 

Specify point on side to offset or [Exit/Multiple/ 
Undo] <Exit>: (klik P2) 

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: (Enter) 



Gambar 1.57 Posisi klik melakukan extrude dan subtract 

68 Perhatikan Gambar 1 .57. Anda extrude dan subtract dua objek yang 
baru saja Anda buat untuk membentuk dinding pembatas taman. 
Command : EXTRUDE 

Current wire frame density: IS0LINES=4, Closed pro- 
files creation mode = Solid 

Select objects to extrude or [MOde] : (klik Pl) 
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Select objects to extrude or [MOde] : (klik P2) 
Select objects to extrude or [MOde]: (Enter) 


03 Perhatikan Gambar 1 .58. Anda aktifkan layer Lantai. Caranya klik layer 
Lantai untuk memilihnya, kemudian klik tombol Set Current&i 


Specify height of extrusion or [Direction/Path/Taper 
angle/Expression] <300.0000>: 500 

Command: SUBTRACT 

Select solids, surfaces, and regions to subtract from . . 
Select objects: (klik Pl) 

Select objects: (Enter) 

Select solids, surfaces, and regions to subtract . . 
Select objects: (klik P2) 

Select objects: (Enter) 

69 Anda gabungkan seluruh objek dinding menjadi sebuah objek 
tunggal menggunakan perintah UNION berikut ini. 

Command: UNION 
Select objects: ALL 
Select objects: (Enter) 

! Membuat Lantai dan Plafond 

01 Melanjutkan pekerjaan terdahulu atau Anda buka file Rumah_ 
Tipe_280_02.dwg dari folder /Babi CD sertaan buku ini. 


04 Anda tutup palet Layer Properties Manager. 



Gambar 1,59 Posisi klik membuat objek polyline Lantai 1 



2: klik tombol 
Set Current 


1: klik layer Lantai 


Gambar 1.58 Mengaktifkan layer Lantai 

02 Anda jalankan perintah LAYER. 


05 Perhatikan Gambar 1.59. Anda buat objek polyline tertutup untuk 
membuat objek Lantai 1 . 

Command: FLINE 

Specify start point: ENDP 

of (klik Pl) 

Current line-width is 0.0000 

Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo/ 
Width] : ENDP 
of (klik P2) 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : ENDP 
of (klik P3 ) 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : ENDP 
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of (klik P4) 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width ] : ENDP 
of (klik P5) 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : ENDP 
of (klik P6) 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : ENDP 
of (klik P7) 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : ENDP 
of (klik P8) 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : ENDP 

of (klik P9) 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : ENDP 
of (klik P10) 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : C 

06 Anda tebalkan objek polyline Lantai 1 sebesar 100 menggunakan 
perintah EXTRUDE berikut ini. 

Command: EXTRUDE 

Current wire frame density: IS0LIN£S=4, Closed pro- 
files creation mode = Solid 
Select objects to extrude or [MOde] : L 
Select objects to extrude or [MOde]: (Enter) 

Specify height of extrusion or [Direction/Path/Taper 
angle/Expression] <500.0000>: 100 

07 Anda pindahkan ke level lebih tinggi objek Lantai 1 sebesar 500 
menggunakan perintah MOVE berikut ini. 

Command: MOVE 
Select objects: L 
Select objects: (Enter) 

Specify base point or [Displacement] <Displacement>: 0 , 0,0 
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Specify second point or <use first point as displace- 

ment>: @ 0 , 0,500 



Gambar 1.60 Posisi klik membuat objek polyline Lantai 2 

08 Perhatikan Gambar 1.60. Anda buat objek polyline tertutup untuk 
membuat objek Lantai 2. 

Command : PLINE 

Specify start point: ENDP 

of (klik Pl) 

Current line-width is 0.0000 

Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo/ 
Width] : ENDP 
of (klik P2) 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : ENDP 

of (klik P3) 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : ENDP 
of (klik P4) 
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Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : ENDP 
of (klik P5) 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : ENDP 
of (klik P6) 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : ENDP 
of (klik P7) 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : ENDP 
of (klik P8) 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : C 

09 Anda tebalkan objek polyline Lantai 2 sebesar 100 menggunakan 
perintah EXTRUDE berikut ini. 

Command: EXTRUDE 

Current wire frame density: ISOLINES=4, Closed pro- 
files creation mode = Solid 
Select objects to extrude or [MOde] : L 
Select objects to extrude or [MOde] : (Enter) 

Specify height of extrusion or [Direction/Path/Taper 
angle/Expression] <100.0000>: 100 

10 Anda pindahkan ke level lebih tinggi objek Lantai 2 sebesar 4500 
menggunakan perintah MOVE berikut ini. 

Command: MOVE 
Select objects: L 
Select objects: (Enter) 

Specify base point or [Displacement] <Displacement>: 0,0,0 
Specify second point or <use first point as displace- 
ment> : @0,0,4500 

1 1 Anda buat objek plafond dengan mengkopi objek lantai. 

Command: COPY 

Select objects: L 
Select objects: (Enter) 

Current settings : Copy mode = Multiple 
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Specify base point or [Displacement/mOde] <Displace- 

ment>: 0,0,0 

Specify second point or [Array] <use first point as 
displacement> : @0,0,-500 

Specify second point or [Array/Exit/Undo] <Exit>: (Enter) 

1 2 Anda ganti pengelompokkan objek yang baru saja Anda kopi masuk 
ke dalam layer Plafond menggunakan perintah CHANCE. 

Command: CHANGE 
Select objects: L 
Select objects: (Enter) 

Specify change point or [Properties] : P 

Enter property to change [Color/Elev/LAyer/LType/ 

1 t Scale/LWeight/Thickness/TRansparency /Material /An- 

notative] : LA 

Enter new layer name <Lantai>: Plafond 
Enter property to change [Color/Elev/LAyer/LType/ 
ltScale/LWeight/Thickness/TRansparency/Material/An- 

notative ] : (Enter) 

1 3 Anda kopi objek plafond untuk Lantai 2. 

Command: COPY 
Select objects: L 
Select objects: (Enter) 

Current settings: Copy mode = Multiple 

Specify base point or [Displacement/mOde] <Displace- 
ment>: 0 , 0,0 

Specify second point or [Array] <use first point as 
dipplacement> : @0,0,4000 

Specify second point or [Array/Exit/Undo] <Exit>: (Enter) 


1 : ubah From X- 
Axis=45 



1 CiO L.OBwfeu-l 


-2: ubah From XY 
Plane=30 


Gambar 1.61 Kotak dialog Viewpoint Presets 
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14 Anda jalankan perintah DDVPOINT. 

1 5 Perhatikan Gambar 1 .61 . Anda ubah titik pandang 3D. Dalam kotak 
dialog Viewpoint Presets Anda ubah nilai From X Axis=45 dan From 
XY Plane=30. Setelah selesai klik OK. 

16 Anda jalankan perintah HIDE. 



Gambar 1.62 Membuat box pemenggal plafond 

17 Perhatikan Gambar 1.62. Anda penggal plafond pada area jemur 
pakaian. Sebelumnya Anda terlebih dahulu membuat objek box 
pemenggal. 

Command: BOX 

Specify first corner or [Center] : ENDP 
of (klik Pl) 

Specify other corner or [Cube/Length] : ENDP 
of (klik P2) 

Specify height or [2Point] <100.0000>: -2000 



Gambar 1.63 Posisi klik melakukan subtract 
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18 Perhatikan Gambar 1.63. Anda lakukan subtract untuk memenggal 
objek plafond pada area jemur pakaian. 

Command : SUBTRACT 

Select solids, surfaces, and regions to subtract from 
Select objects: (klik Pl) 

Select objects: (Enter) 

Select solids, surfaces, and regions to subtract 
Select objects: (klik P2) 

Select objects: (Enter) 

1 9 Anda kembalikan lagi tampilan tampak atas objek menggunakan 
perintah PLAN berikut ini. 

Command : PLAN 

Enter an option [Current ucs/Ucs/World] <Current>: W 



Gambar 1.64 Posisi klik membuat lantai teras depan dan belakang 

20 Perhatikan Gambar 1 .64. Anda buat objek lantai teras depan. 

Command: RECTANG 

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fil- 
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let/Thickness/Width] : ENDP 
of (klik Pl) 

Specify other corner point or [ Area/Dimensions/Rota- 
tion] : ENDP 
of (klik P2) 

21 Anda tebalkan objek lantai teras depan sebesar 1 00 menggunakan 
perintah EXTRUDE berikut ini. 

Command : EXTRUDE 

Current wire frame density: IS0LINES=4, Closed pro- 
files creation mode = Solid 
Select objects to extrude or [MOde] : L 
Select objects to extrude or [MOde]: (Enter) 

Specify height of extrusion or [Direction/Path/Taper 
angle/Expression] <-2000 . 0000> : 100 

22 Anda pindahkan ke level lebih tinggi objek lantai teras depan 
sebesar 500 menggunakan perintah MOVE berikut ini. 

Command: MOVE 
Select objects: L 
Select objects: (Enter) 

Specify base point or [Displacement] <Displacement>: 0 , 0,0 
Specify second point or <use first point as displace- 
ment> : @ 0 , 0,500 

23 Anda ganti pengelompokkan objek yang baru saja Anda kopi 
masuk ke dalam layer Lantai_Teras_Depan menggunakan perintah 
CHANCE. 

Command : CHANGE 
Select objects: L 
Select objects: (Enter) 

Specify change point or [Properties] : P 
Enter property to change [Color/Elev/LAyer/LType/ 
ltScale/LWeight /Thickne s s /TRansparency /Material/An- 
notative ] : LA 

Enter new layer name <Lantai>: Lantai_Teras_Depan 

Enter property to change [Color/Elev/LAyer/LType/ 
ltScale/LWeight/Thickness/TRansparency/Material/An- 
notative] : (Enter) 
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24 Perhatikan lagi Gambar 1.64. Anda buat objek lantai teras 
belakang. 


Command: RECTANG 


Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fil- 
let/Thickness/Width] : ENDP 


of (klik P3) 


Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rota- 

tion] : @ 11850,4500 


2 5 Anda tebalkan objek lantai teras belakang sebesar 1 00 menggunakan 
perintah EXTRUDE berikut ini. 


Command: EXTRUDE 


Current wire frame density: ISOLINES=4, Closed pro- 
files creation mode = Solid 


Select objects to extrude or [MOde] : L 
Select objects to extrude or [MOde] : (Enter) 

Specify height of extrusion or [Direction/Path/Taper 
angle/Expression] <100.0000: 100 


26 Anda pindahkan ke level lebih tinggi objek lantai teras belakang 
sebesar 500 menggunakan perintah MOVE berikut ini. 


Command: MOVE 


Select objects: L 
Select objects: (Enter) 

Specify base point or [Displacement] <Displacement>: 0 , 0,0 

Specify second point or <use first point as displace- 
ment>: @ 0 , 0,500 


27 Anda ganti pengelompokkan objek yang baru saja Anda kopi masuk 
ke dalam layer Lantai_Teras_Belakang menggunakan perintah 
CHANGE. 


Command : CHANGE 


Select objects: L 
Select objects: (Enter) 

Specify change point or [Properties] : P 
Enter property to change [Color/Elev/LAyer/LType/ 
ltScale/LWeight/Thicknes s /TRansparency /Material /An- 


notative] 


Enter new layer name <Lantai>: Lantai_Teras_Belakang 


I 
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Enter property to change [Color/Elev/LAyer/LType/ 

1 t Scale/LWeight /Thickness/TRansparency /Material /An- 
notative] : (Enter) 


Membuat Atap 


01 Melanjutkan pekerjaan terdahulu atau Anda buka file Rumah_ 
Tipe_280_03. dwg dari folder /Babi CD sertaan buku ini. 

02 Anda jalankan perintah LAYER. 

03 Anda aktifkan layer Atap. Caranya klik layer Atap untuk memilihnya, 
kemudian klik tombol Set Current ■</ . 

04 Anda tutup palet Layer Properties Manager. 

05 Anda jalankan perintah DDVPOINT. 

06 Anda ubah titik pandang 3D. Dalam kotak dialog Viewpoint Presets 
Anda ubah nilai From X Axis=225 dan From XY Plane=30. Setelah 
selesai klik OK. 

07 Anda jalankan perintah HIDE. 



Gambar 1.65 Posisi klik membuat polyline empatpersegi 


08 Perhatikan Gambar 1 .65. Anda buat dinding atap. Namun pertama- 
tama Anda buat terlebih dahulu objek polyline empatpersegi. 

Command: PLINE 


Specify start point : ENDP 
of (klik Pl) 

Current line-width is 0.0000 


Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo/ 
Width] : PER 
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to (klik P2) 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 

Undo/Width] : @ 150 «) 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : PER 

to (klik P3) 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : C 

09 Anda extrude objek polyline yang baru saja Anda buat sebesar 
10000 . 

Command: EXTRUDE 

Current wire frame density: IS0LINES=4, Closed pro- 
files creation mode = Solid 

Select objects to extrude or [MOde] : L 
Select objects to extrude or [MOde] : (Enter) 

Specify height of extrusion or [Direction/Path/Taper 
angle/Expression] <0>: 10000 

10 Anda ganti pengelompokkan objek dinding atap yang baru saja 

Anda extrude masuk ke dalam layer Dinding menggunakan perintah 
CHANGE. 

Command: CHANGE 
Select objects: L 
Select objects: (Enter) 

Specify change point or [Properties] : P 
Enter property to change [Color/Elev/LAyer/LType/ 
ltScale/LWeight/Thicknes s /TRansparency /Material /An- 
notative] : LA 

Enter new layer name <Atap> : Dinding 
Enter property to change [Color/Elev/LAyer/LType/ 
ltScale/LWeight /Thickness/TRansparency /Material /An- 

notative] : (Enter) 

1 1 Anda kopi objek dinding atap ke kanan sejauh 6000. 

Command: COPY 

Select objects: L 
Select objects: (Enter) 

Current settings : Copy mode = Multiple 
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Specify base point or [ Displacement/mOde ] <Displace- 
ment>: (klik sembarang) 

Specify second point or [Array] <use first point as 
displacement> : @ 6000<0 

Specify second point or [Array/Exit/Undo] <Exit>: (Enter) 


12 Anda jalankan perintah DDVPOINT. 


1 3 Anda ubah titik pandang 3D. Dalam kotak dialog Viewpoint Presets 
Anda ubah nilai From X Axis=3i 5. Setelah selesai klik OK. 


14 Anda jalankan perintah HIDE. 



Gambar 1.66 Posisi klik membuat box pemenggal dinding atap 


1 5 Perhatikan Gambar 1.66. Anda pendekkan dinding atap hasil 
kopi. Langkah pertama Anda buat terlebih dahulu objek box 
pemenggal. 

Command : BOX 


Specify first corner or [Center] : ENDP 
of (klik Pl) 

Specify other corner or [Cube/Length] : ENDP 
of (klik P2) 

Specify height or [2Point] <0>: -15000 


16 Anda pindahkan objek box pemenggal ke level lebih tinggi 10000 
menggunakan perintah MOVE berikut ini. 

Command: MOVE 


Select objects: L 
Select objects: (Enter) 

Specify base point or [Displacement] <Displacement> : 

0 , 0,0 

Specify second point or <use first point as displace- 
ment> : @ 0 , 0,10000 
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Gambar 1.67 Posisi klik melakukan subtract 


1 7 Perhatikan Gambar 1 .67. Anda lakukan subtract untuk memenggal 
objek dinding atap. 

Command : SUBTRACT 

Select solids, surfaces, and regions to subtract from .. 
Select objects: (klik Pl) 

Select objects: (Enter) 

Select solids, surfaces, and regions to subtract .. 
Select objects: (klik P2) 

Select objects: (Enter) 

18 Anda jalankan perintah DDVPOINT. 

1 9 Anda ubah titik pandang 3D. Dalam kotak dialog Viewpoint Presets 
Anda ubah nilai From X Axis=225. Setelah selesai klik OK. 


20 Anda jalankan perintah HIDE. 



Gambar 1.68 Posisi klik membuat objek box pemenggal atap 

21 Perhatikan Gambar 1.68. Anda bentuk dinding atap membentuk 
atap plana. Pertama Anda buat box pemenggal terlebih dahulu. 
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Command : BOX 

Specify first corner or [Center] : ENDP 
of (klik Pl) 

Specify other corner or [Cube/Length] : @8000,-15000,10000 
Command : ROTATE3D 

Current positive angle: ANGDIR=counterclockwise 
ANGBASE=0 
Select objects: L 
Select objects: (Enter) 

Specify first point on axis or define axis by [Object/ 
Last/View/Xaxis/Yaxis/Zaxis/2points ] : X 
Specify a point on the X axis <0,0,0>: ENDP 
of (klik Pl) 

Specify rotation angle or [Reference] : -30 



Gambar 1.69 Posisi klik melakukan subtract 

22 Perhatikan Gambar 1 .69. Anda lakukan subtract untuk memenggal 
objek dinding atap. 

Command: SUBTRACT 

Select solids, surfaces, and regions to subtract from . . 
Select objects: (klik Pl) 

Select objects: (klik P2) 

Select objects: (Enter) 

Select solids, surfaces, and regions to subtract . . 
Select objects: (klik P3) 

Select objects: (Enter) 
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Gambar 1.70 Posisi klik membuat objek box pemenggal atap kedua 


23 Perhatikan Gambar 1.70. Berikutnya Anda buat box pemenggal 
kedua. 

Command: BOX 

Specify first corner or [Center] : ENDP 
of (klik Pl) 

Specify other corner or [Cube/Length] : @8000,15000,10000 


Command: ROTATE3D 

Current positive angle: ANGDIR=counterclockwise 
ANGBASE=0 

Select objects: L 
Select objects: (Enter) 

Specify first point on axis or define axis by [Object/ 
Last/View/Xaxis/Yaxis/Zaxis/2points] : X 

Specify a point on the X axis <0,0,0>: ENDP 
of (klik Pl) 

Specify rotation angle or [Reference] : 30 

24 Perhatikan Gambar 1 .71 . Anda lakukan subtract untuk memenggal 
objek dinding atap. 

Command : SUBTRACT 

Select solids, surfaces, and regions to subtract from . . 
Select objects: (klik Pl) 

Select objects: (Enter) 

Select solids, surfaces, and regions to subtract . . 
Select objects: (klik P2) 

Select objects: (Enter) 
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Gambar 1.71 Posisi klik melakukan subtract 


25 Anda putar arah UCS mengikuti arah dinding atap. 

Command: UCS 

Current ucs name : *NO NAME* 

Specify origin of UCS or [Face/NAmed/OBject/Previous/ 
View/World/X/Y/Z/ZAxis] <World>: X 
Specify rotation angle about X axis < 9 0 > : 90 

Command: UCS 

Current ucs name: *NO NAME* 

Specify origin of UCS or [Face/NAmed/OBject/Previous/ 
View/World/X/Y/Z/ZAxis ] <World>: Y 
Specify rotation anqle about Y axis <90>: -90 



Gambar 1.72 Posisi klik membuat polyline atap 

26 Perhatikan Gambar 1 .72. Anda buat objek atap. Pertama Anda buat 
terlebih dahulu garis polyline atap. 
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Command: PLINE 

Specify start point : ENDP 

of (klik Pl) 

Current line-width is 0.0000 

Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo/ 

Width] : ENDP 

of (klik P2) 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : ENDP 

of (klik P3) 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : (Enter) 



27 Perhatikan Gambar 1.73. Anda offset ke luar objek polyline atap 
sebesar 300. 

Command: OFFSET 

Current settings: Erase source=No Layer=Source 
OFFSETGAPTYPE=0 

Specify offset distance or [Through/Erase/Layer ] 
<Through>: 300 

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: (klik Pl) 
Specify point on side to offset or [Exit/Multiple/ 
Undo] <Exit>: (klik P2) 

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: (Enter) 
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Gambar 1.74 Membuat garis penutup atap 
28 Perhatikan Gambar 1 .74. Anda buat dua garis penutup atap. 

Command: LINE 

Specify first point: ENDP 

of (klik Pl) 

Specify next point or [Undo] : ENDP 
of (klik P2) 

Specify next point or [Undo] : (Enter) 

Command: LINE 

Specify first point: ENDP 

of (klik P3) 

Specify next point or [Undo] : ENDP 
of (klik P4) 

Specify next point or [Undo] : (Enter) 



Gambar 1.75 Offset dua garis penutup atap 

29 Perhatikan Gambar 1 .75. Anda offset keluar dua garis penutup atap 
sebesar 1 000. 


Membuat Rumah 3D dalam AutoCAD 

Command: OFFSET 

Current settings: Erase source=No Layer=Source 
OFFSETGAPTYPE=0 

Specify offset distance or [Through/Erase/Layer ] 

<300 . 0000> : 1000 

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: (klik Pl) 

Specify point on side to offset or [Exit/Multiple/ 
Undo] <Exit>: (klik P2 ) 

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: (klik P3) 

Specify point on side to offset or [Exit/Multiple/ 
Undo] <Exit>: (klik P4) 

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: (Enter) 


Pl 


Gambar 1.76 Memanjangkan garis penutup atap 

30 Perhatikan Gambar 1.76. Anda panjangkan garis penutup atap 
hingga ke garis hasil offset terakhir. 

Command: EXTEND 

View is not plan to UCS. Command results may not be 
obvious . 

Current settings: Pro j ection=UCS , Edge=None 
Select boundary edges . . . 

Select objects or <select all>: (klik Pl) 

Select objects: (klik P2) 

Select objects: (Enter) 

Select object to extend or shift-select to trim or 
[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo] : (klik P3) 

Select object to extend or shift-select to trim or 
[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo] : (klik P4) 
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Select object to extend or shift-select to trim or 
[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo] : (klik P5) 

Select object to extend or shift-select to trim or 
[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo] : (klik P6) 

Select object to extend or shift-select to trim or 
[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo] : (Enter) 

3 1 Anda ubah objek penutup atap menjadi polyline tertutup, kemudian 
extrude sebesar 81 50 dan atur posisinya di pusat dinding atap. 

Command: PEDIT 


Select polyline or [Multiple] : L 

Object selected is not a polyline 

Do you want to turn it into one? <Y> (Enter) 

Enter an option [ Close/ Join/Width/Edit vertex/Fit/ 
Spline/Decurve/Ltype gen/Reverse/Undo] : J 
Select objects: ALL 
Select objects: (Enter) 

Enter an option [Open/ Join/Width/Edit vertex/Fit/ 
Spline/Decurve/Ltype gen/Reverse/Undo] : (Enter) 


Command : EXTRUDE 

Current wire frame density: IS0LINES=4, Closed pro- 
files creation mode = Solid 
Select objects to extrude or [MOde] : L 
Select objects to extrude or [MOde]: (Enter) 

Specify height of extrusion or [ Direction/Path/Taper 
angle/Expression] <-8150 . 0000> : -8150 


Command: UCS 

Current ucs narae: *NO NAME* 

Specify origin of UCS or [Face/NAmed/OBject/Previous/ 
View/World/X/Y/Z/ZAxis] <World>: W 

C orama n d : MOVE 
Select objects: L 
Select objects: (Enter) 
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Specify base point or [Displacement] <Displacement> : 
(klik sembarang) 

Specify second point or <use first point as displace- 

ment> : @ 1000<180 



Gambar 1. 77 Posisi klik membuat objek box pemenggal atap 

32 Perhatikan Gambar 1.77. Anda buat objek box pemenggal atap 
plana yang telah selesai. 

Command: BOX 

Specify first corner or [Center] : ENDP 
of (klik Pl) 

Specify other corner or [Cube/Length] : @ 5000 ,- 5000,-5000 



Gambar 1.78 Posisi klik melakukan subtract 


33 Perhatikan Gambar 1.78. Anda lakukan subtract untuk memenggal 
objek atap. 

Command: SUBTRACT 

Select solids, surfaces, and regions to subtract from . . 
Select objects: (klik Pl) 
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Select objects: (Enter) 

Select solids, surfaces, and regions to subtract . . 
Select objects: (klik P2) 

Select objects: (Enter) 



Gambar 1.79 Memilih atap plana utama 


34 Perhatikan Gambar 1 .79. Anda kopi dan pindahkan hasil kopi atap 
plana utama untuk dibuat atap plana yang lebih kecil. 

Command: COPY 

Select objects: (klik Pl) 

Select objects: (Enter) 

Current settings: Copy mode = Multiple 

Specify base point or [Displacement/mOde] <Displace- 
ment>: 0,0,0 

Specify second point or [Array] <use first point as 
displacement> : @0,0,-300 

Specify second point or [Array/Exit/Undo] <Exit>: (Enter) 
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Command : MOVE 
Select objects: L 
Select objects: (Enter) 

Specify base point or [Displacement] <Displacement> : 
(klik sembarang) 

Specify second point or <use first point as displace- 
ment>: @7150<180 

35 Perhatikan Gambar 1.80. Berikutnya Anda buat box pemenggal 
pertama untuk objek atap plana hasil kopi. 




Gambar 1.80 Membuat box pemenggal pertama atap plana 

Command : BOX 

Specify first corner or [Center] : ENDP 
of (klik Pl) 

Specify other corner or [Cube/Length] : @-8000,-30000,20000 



Gambar 1.81 Posisi klik melakukan subtract 

36 Perhatikan Gambar 1 .81 . Anda lakukan subtract untuk memenggal 
objek atap. 

Command: SUBTRACT 

Select solids, surfaces, and regions to subtract from . . 
Select objects: (klik Pl) 

Select objects: (Enter) 

Select solids, surfaces, and regions to subtract . . 
Select objects: (klik P2) 

Select objects: (Enter) 

37 Perhatikan Gambar 1.82. Berikutnya Anda buat box pemenggal 
kedua. 
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ANGBASE=0 
Select objects: L 
Select objects: (Enter) 

Specify first point on axis or define axis by [Object/ 
Last/View/Xaxis/Yaxis/Zaxis/2points] : X 

Specify a point on the X axis <0,0, 0>: ENDP 
of (klik Pl) 

Specify rotation angle or [Reference] : 15 



Gambar 1.86 Membuat box pemenggal dinding 


41 Perhatikan Gambar 1.86. Anda perlu pendekkan dinding yang 
melebihi atap garasi. 

Command: BOX 

Specify first corner or [Center] : ENDP 
of (klik Pl) 

Specify other corner or [Cube/Length] : @-2850,150,-1200 



Gambar 1.87 Posisi klik melakukan subtract 
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42 Perhatikan Gambar 1 .82. Anda lakukan subtract untuk memenggal 
objek dinding. 

, Command: SUBTRACT 

< 

| . Select solids, surfaces, and regions to subtract from . . 

| Select objects: (klik Pl) 

Select objects: (Enter) 

t Select solids, surfaces, and regions to subtract . . 

i 

Select objects: (klik P2) 

Select objects: (Enter) 

43 Anda putar arah UCS mengikuti arah dinding atap. 

1 Command: UCS 

■ Current ucs narae : *N0 NAME* 

Specify origin of UCS or [ Face/NAmed/OB j ect/Previous/ 
j View/World/X/Y/Z/ZAxis] <World>: X 

Specify rotation angle about X axis <90>: 90 

j Command : UCS 

I Current ucs name: *N0 NAME* 

: Specify origin of UCS or [Face/NAmed/OBject/Previous/ 

View/Wor ld/X/Y/Z/ZAxis ] <World>: Y 



Gambar 1.88 Posisi klik membuat polyline dinding atap 


44 Perhatikan Gambar 1.88. Anda buat polyline dinding penutup 
atap. 

' Command: PLINE 

Specify start point: ENDP 
j of (klik Pl) 

i 77 
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Membuat Rumah 3D dalam AutoCAD 


Current line-width is 0.0000 


Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo/ 
Width] : PER 

to (klik P2) 

Specify next point or [ Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : ENDP 

of (klik P3) 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : PER 

to (klik P4) 


Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : C 


Command: EXTRUDE 

Current wire frame density: IS0LINES=4, Closed pro- 
files creation mode = Solid 

Select objects to extrude or [MOde] : L 
Select objects to extrude or [MOde]: (Enter) 

Specify height of extrusion or [ Direction/Path/Taper 
angle/Expression] <-8150 . 0000> : 150 


Command: UCS 

Current ucs name: *N0 NAME* 

Specify origin of UCS or [ Face/NAmed/OB j ect/Previous/ 
View/World/X/Y/Z/ZAxis] <World>: W 



Gambar 1.89 Posisi klik melakukan MIRROR3D objek dinding atap 

45 Perhatikan Gambar 1 .89. Anda cermin secara 3D objek dinding 
atap yang baru saja Anda buat terhadap aksis sumbu ZX. 


Command: MIRROR3D 
Select objects: L 
Select objects: (Enter) 

Specify first point of mirror plane (3 points) or [Ob- 
ject/Last/Zaxis/View/XY/YZ/ZX/3points ] <3points>: ZX 
Specify point on ZX plane <0,0,0>: ENDP 
of (klik Pl) 

Delete source objects? [Yes/No] <N> : N 



Gambar 1.90 Posisi klik dua buah box dinding pembatas 

46 Perhatikan Gambar 1.90. Anda buat dua buah objek box dinding 
pembatas. 

Command: BOX 

Specify first corner or [Center] : ENDP 
of (klik Pl ) 

Specify other corner or [Cube/Length] : ENDP 
of (klik P2) 

Specify height or [2Point] <150.0000>: ENDP 
of (klik P3) 

Command : BOX 

Specify first corner or [Center] : ENDP 
of (klik P4) 

Specify other corner or [Cube/Length]: @150,-500,8500 

47 Anda kopi objek dinding pembatas terakhir Anda buat ke kanan. 
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Command: COPY 
Select objects: L 
Select objects: (Enter) 

Current settings : Copy mode = Multiple 

Specify base point or [Displacement/mOde] <Displace- 
ment>: (klik sembarang) 

Specify second point or [Array] <use first point as 
displacement> : @12000<0 

Specify second point or [Array/Exit/Undo] <Exit>: (Enter) 

Command: COPY 
Select objects: L 
Select objects: (Enter) 

Current settings: Copy mode = Multiple 

Specify base point or [Displacement/mOde] <Displace- 
ment>: (klik sembarang ) 

Specify second point or [Array] <use first point as 
displacement> : @50000 

Specify second point or [Array/Exit/Undo] <Exit>: 

@100000 

Specify second point or [Array/Exit/Undo] <Exit>: (Enter) 



Gambar 1.91 Menggabungkan seluruh objek dinding 

48 Perhatikan Gambar 1.91. Anda jadikan satu seluruh objek dinding 
menggunakan perintah UNION berikut ini. 

Command: UNION 

Select objects: (klik Pl) 

Select objects: (klik P2) 


Select objects: (klik P3) 
Select objects: (klik P4) 
Select objects: (klik P5) 
Select objects: (klik P6) 
Select objects: (klik P7) 
Select objects: (klik P8) 
Select objects: (Enter) 



Gambar 1.92 Membuat box pemenggal 


49 Perhatikan Gambar 1.92. Anda buat dinding pembatas memiliki 
kemiringan 30° agar nampak lebih manis. Pertama Anda buat 
terlebih dahulu objek box pemenggal. 

Command: BOX 

Specify first corner or [Center] : ENDP 
of (klik Pl) 

Specify other corner or [Cube/Length] : @- 500 ,- 4000,2000 
C omma n d : ROTATE 3D 

Current positive angle : ANGDIR=counterclockwise 
ANGBASE=0 
Select objects: L 
Select objects: (Enter) 

Specify first point on axis or define axis by [Object/ 
Last/View/Xaxis/Yaxis/Zaxis/2points] : X 
Specify a point on the X axis <0,0,0>: ENDP 
of (klik Pl) 

Specify rotation angle or [Reference] : 30 
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Command: COPY 

t 

Select objects: L 
Select objects: (Enter) 

■i 

Current settings : Copy mode = Multiple 

Specify base point or [Displacement/mOde] <Displace- 
ment>: (klik sembarang) 

Specify second point or [Array] <use first point as 
displacement> : @12000<180 

Specify second point or [Array/Exit/Undo] <Exit>: (Enter) 

P3 


Gambar 1.93 Posisi klik melakukan subtract 

50 Perhatikan Gambar 1 .93. Anda lakukan subtract untuk memenggal 
objek dinding. 

Command: SUBTRACT 

Select solids, surfaces, and regions to subtract from .. 
Select objects: (klik Pl) 

Select objects: (Enter) 

Select solids, surfaces, and regions to subtract . . 
Select objects: (klik P2) 

Select objects: (klik P3) 

Select objects: (Enter) 

I Membuat Jendela 

01 Melanjutkan pekerjaan terdahulu atau Anda buka file Rumah_ 
Tipe_280_ 04. dwg dari folder /Babi CD sertaan buku ini. 

02 Anda jalankan perintah LAYER. 

03 Anda aktifkan layer Kusen. Caranya klik layer Kusen untuk memilihnya, 
kemudian klik tombol Set Current VN. 
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04 Anda tutup palet Layer Properties Manager. 

05 Anda kembalikan lagi tampilan tampak atas objek menggunakan 
perintah PLAN berikut ini. 

Command: PLAN 

Enter an option [Current ucs/Ucs/World] <Current>: W 

500—1 t— 


— 1600i— 


1600 


1000—] 


J 1000 




Gambar 1.94 Objek empatpersegi untuk jendela 

06 Di sisi samping objek rumah yang ada sekarang, Anda buat 
beberapa objek empatpersegi sebagai dasar pembuatan jendela. 
Ada beberapa ukuran jendela yang akan dibuat. Perhatikan Gambar 
1 .94 untuk ilustrasi objek empatpersegi yang dibuat. 

C omma n d : RECTANG 

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fil- 
let/Thickness/Width] : (klik di layar) 

Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rota- 
tion] : @500,1800 


Command: -ARRAY 
Select objects: L 
Select objects: (Enter) 

Enter the type of array [Rectangular/Polar ] <R> : R 

Enter the number of rows ( ) <1>: (Enter) 

Enter the number of columns (III) <1> 3 
Specify the distance between columns (III): 680 
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Command: RECTANG 

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fil- 
let/Thickness/Width] : (klik di layar) 

Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rota- 
tion] : @1600,1600 

Command: RECTANG 

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fil- 
let/Thickness/Width] : (klik di layar) 

Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rota- 
tion] : @1000,1000 

Command: -ARRAY 
Select objects: L 
Select objects: (Enter) 

Enter the type of array [Rectangular/Polar] <R>: R 

Enter the number of rows ( ) <1>: (Enter) 

Enter the number of columns (III) <1> 2 
Specify the distance between columns (III): 2000 

Command : RECTANG 

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fil- 
let/Thickness/Width] : (klik di layar) 

Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rota- 
tion] : @1500,1500 

Command : -ARRAY 
Select objects: L 
Select objects: (Enter) 

Enter the type of array [Rectangular/Polar] <R>: R 

Enter the number of rows ( ) <1>: (Enter) 

Enter the number of columns ( I I I ) <1> 4 
Specify the distance between columns ( I I I ) : 2000 

07 Perhatikan Gambar 1.95. Anda kopi masing-masing satu setiap 
ukuran objek empatpersegi ke bawah yang nanti akan dipergunakan 
untuk membuat objek kusen. 
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Gambar 1.95 Mengkopi beberapa objek empatpersegi 

Command : COPY 

Select objects: (klik Pl) 

Select objects: (klik P2) 

Select objects: (klik P3) 

Select objects: (klik P4) 

Select objects: (Enter) 


Current settings: Copy mode = Multiple 
Specify base point or [Displacement/mOde] <Displace- 
ment>: (klik sembarang) 


Specify second point or [Array] <use first point as 
displacement> : @15000<270 

Specify second point or [Array/Exit/Undo] <Exit>: (Enter) 




□ □ 





Gambar 1.96 Extrude dan rotasi 3D objek empatpersegi 


08 Perhatikan Gambar 1 .96. Anda gunakan objek empatpersegi yang 
Anda buat pertama sebagai objek pelubang jendela. Anda extrude 
dengan ketebalan 500 dan rotasikan secara 3D agar objek ini 
menjadi berdiri. 
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Command: EXTRUDE 

Current wire frarae density: IS0LINES=4, Closed pro- 
files creation mode = Solid 
Select objects to extrude or [MOde] : W 
Specify first corner: (klik Pl) 

Specify opposite corner: (klik P2) 

Select objects to extrude or [MOde] : (Enter) 

Specify height of extrusion or [Direction/Path/Taper 
angle/Expression] : 500 


f 


Command: ROTATE3D 

Current positive angle: ANGDIR=counterclockwise 
ANGBASE=0 
Select objects: W 
Specify first corner: (klik Pl) 

Specify opposite corner: (klik P2) 

Select objects: (Enter) 

Specify first point on axis or define axis by [Object/ 
Last/View/Xaxis/Yaxis/Zaxis/2points] : X 
Specify a point on the X axis <0,0, 0>: (klik P2) 
Specify rotation angle or [Reference] : 90 



Gambar 1.97 Memindahkan pelubang jendela bagian depan 


BAB 1 


Membuat Rumah 3D dalam AutoCAD 


09 Anda jalankan perintah DDVPOINT. 

10 Anda ubah titik pandang 3D. Dalam kotak dialog Viewpoint Presets 
Anda ubah nilai From X Axis=250 dan From XY Ptane=30. Setelah 
selesai klik OK. 

1 1 Anda jalankan perintah HIDE. 

12 Perhatikan Gambar 1.97. Anda pindahkan objek pelubang jendela 
pada posisi bagian depan rumah. 

Command : MOVE 

Select objects: (klik Pl) 

Select objects: (klik P2) 

Select objects: (klik P3) 

Select objects: (Enter) 

Specify base point or [Displacement] <Displacement> : 

ENDP 

of (klik P4) 

Specify second point or <use first point as displace- 
ment>: ENDP 
of (klik P5) 

Command : MOVE 
Select objects: P 
Select objects: (Enter) 

Specify base point or [Displacement] <Displacement> : 
(klik sembarang) 

Specify second point or <use first point as displace- 

ment> : @200000 

Command : MOVE 
Select objects: P 
Select objects: (Enter) 

Specify base point or [Displacement] <Displacement> : 
(klik sembarang) 

Specify second point or <use first point as displace- 

ment> : @ 1200<180 


86 


C omma n d : MOVE 
Select objects: P 
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Select objects: (Enter) 

Specify base point or [ Displacement ] <Displacement> : 

0 , 0,0 

Specify second point or <use first point as displace- 
ment>: 0,0,200 

Command: MOVE 

Select objects: (klik P6) 

Select objects: (Enter) 

Specify base point or [Displacement] <Displacement> : 

ENDP 

of (klik P7) 

Specify second point or <use first point as displace- 
ment> : ENDP 
of (klik P8) 

Command : MOVE 
Select objects: P 
Select objects: (Enter) 

Specify base point or [Displacement] <Displacement> : 
(klik sembarang) 

Specify second point or <use first point as displace- 
ment> : @ 950<180 

Command : MOVE 
Select objects: P 
Select objects: (Enter) 

Specify base point or [Displacement] <Displacement> : 

0 , 0,0 

Specify second point or <use first point as displace- 
ment> : 0 , 0,2000 

Command : MOVE 

Select objects: (klik P9) 

Select objects: (Enter) 

Specify base point or [Displacement] <Displacement>: 

MID 

of (klik P10) 
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Specify second point or <use first point as displace- 
ment>: MID 
of (klik Pil) 

Command: MOVE 
Select objects: P 
Select objects: (Enter) 

Specify base point or [Displacement] <Displacement> : 

0 , 0,0 

Specify second point or <use first point as displace- 

ment>: 0,0,-2000 

Comma nd : MOVE 

Select objects: (klik P12) 

Select objects: (Enter) 

Specify base point or [Displacement] <Displacement> : 

MID 

of (klik P13) 

Specify second point or <use first point as displace- 
ment>: MID 
of (klik P14) 

Command: MOVE 
Select objects: P 
Select objects: (Enter) 

Specify base point or [Displacement] <Displacement> : 

0 , 0,0 

Specify second point or <use first point as displace- 

ment>: 0,0,3000 

Command: MOVE 

Select objects: (klik P15) 

Select objects: (Enter) 

Specify base point or [Displacement] <Displacement> : 

ENDP 

of (klik P16) 

Specify second point or <use first point as displace- 
ment>: ENDP 



of (klik P17) 
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Command: MOVE 
Select objects: P 
Select objects: (Enter) 



Specify base point or [Displacement] <Displacement> : 
(klik sembarang) 


Specify second point or <use first point as displace- 
ment> : @150000 


Command: MOVE 
Select objects: P 
Select objects: (Enter) 

Specify base point or [Displacement] <Displacement> : 
(klik sembarang) 

Specify second point or <use first point as displace- 
ment> : @1300<180 

Command: MOVE 
Select objects: P 
Select objects: (Enter) 

Specify base point or [Displacement] <Displacement> : 

0 , 0,0 

Specify second point or <use first point as displace- 
ment>: 0,0,500 


Command: MOVE 

Select objects: (klik P18) 

Select objects: (Enter) 

Specify base point or [Displacement] <Displacement> : 

ENDP 

of (klik P19) 

Specify second point or <use first point as displace- 
ment>: ENDP 
of (klik P20) 

Command: MOVE 
Select objects: P 
Select objects: (Enter) 
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Specify base point or [Displacement] <Displacement> : 
(klik sembarang) 

Specify second point or <use first point as displace- 

ment> : @150000 

Command : MOVE 
Select objects: P 
Select objects: (Enter) 

Specify base point or [Displacement] <Displacement> : 
(klik sembarang) 

Specify second point or <use first point as displace- 
ment> : @200<0 

Command: MOVE 
Select objects: P 
Select objects: (Enter) 

Specify base point or [Displacement] <Displacement> : 

0 , 0,0 

Specify second point or <use first point as displace- 
ment> : 0,0,-500 

Command: MOVE 

Select objects: (klik P21) 

Select objects: (Enter) 

Specify base point or [Displacement] <Displacement> : 

MID 

of (klik P22) 

Specify second point or <use first point as displace- 
ment»: MID 
of (klik P23) 

Command: MOVE 
Select objects: P 
Select objects: (Enter) 

Specify base point or [Displacement] <Displacement> : 

0 , 0,0 

Specify second point or <use first point as displace- 
ment»: 0,0,1200 
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13 Anda jalankan perintah DDVPOINT. 

14 Anda ubah titik pandang 3D lagi. Dalam kotak dialog Viewpoint 
Presets Anda ubah nilai From X Axis=280. Setelah selesai klik OK. 

1 5 Anda jalankan perintah HIDE. 
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Gambar 1.98 Melakukan subtract 


16 Perhatikan Gambar 1.98. Anda lakukan subtract objek dinding 
dengan objek pelubang jendela yang telah terpasang. Berikut 
adalah instruksi pengerjaannya. 

C o mma n d : SUBTRACT 

Select solids, surfaces, and regions to subtract from . . 
Select objects: (klik Pl) 

Select objects: (Enter) 

Select solids, surfaces, and regions to subtract .. 
Select objects: (klik P2) 

Select objects: (klik P3) 

Select objects: (klik P4) 

Select objects: (klik P5) 

Select objects: (klik P6) 

Select objects: (klik P7) 

Select objects: (klik P8) 

Select objects: (klik P9) 

Select objects: (klik P10) 

Select objects: (Enter) 

17 Anda jalankan perintah DDVPOINT. 

1 8 Anda ubah titik pandang 3D lagi. Dalam kotak dialog Viewpoint 
Presets Anda ubah nilai From X Axis=45. Setelah selesai klik OK. 

19 Anda jalankan perintah HIDE. 
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Gambar 1.99 Memindahkan pelubang jendela bagian belakang 


20 Perhatikan Gambar 1.99. Anda pindahkan objek pelubang jendela 
pada posisi bagian belakang rumah. 

Command : MOVE 

Select objects: (klik Pl) 

Select objects: (Enter) 

Specify base point or [Displacement] <Displacement> : 

ENDP 

of (klik P2) 

Specify second point or <use first point as displace- 
ment> : ENDP 
of (klik P3) 

C omma n d : MOVE 
Select objects: P 
Select objects: (Enter) 

Specify base point or [Displacement] <Displacement> : 
(klik sembarang) 

Specify second point or <use first point as displace- 

ment> : @650<0 

Command : MOVE 
Select objects: P 
Select objects: (Enter) 

Specify base point or [Displacement] <Displacement> : 

0 , 0,0 

Specify second point or <use first point as displace- 
ment>: 0,0,-1400 
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Command: COPY 


I 
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Select objects: P 
Select objects: (Enter) 

Current settings: Copy mode = Multiple 
Specify base point or [Displacement/mOde] <Displace- 
ment>: (klik sembarang) 

Specify second point or [Array] <use first point as 
displacement> : @ 6250<0 

Specify second point or [Array/Exit/Undo] <Exit>: (Enter) 


Command: COPY 
Select objects: P 
Select objects: L 
Select objects: (Enter) 

Current settings: Copy mode = Multiple 
Specify base point or [Displacement/mOde] <Displace- 
ment>: 0 , 0,0 

Specify second point or [Array] <use first point as 
displacement> : 0 , 0,4000 

Specify second point or [Array/Exit/Undo] <Exit>: (Enter) 



Gambar 1.100 Melakukan subtract 


21 Perhatikan Gambar 1.100. Anda lakukan subtract objek dinding 
dengan objek pelubang jendela yang telah terpasang. 

Command: SUBTRACT 

Select solids, surfaces, and regions to subtract from . . 
Select objects: (klik Pl) 

Select objects: (Enter) 

Select solids, surfaces, and regions to subtract .. 
Select objects: (klik P2) 
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Select objects: (klik P3) 

Select objects: (klik P4) 

Select objects: (klik P5) 

Select objects: (Enter) 

22 Anda kembalikan lagi tampilan tampak atas objek menggunakan 
perintah PLAN berikut ini. 

Command : PLAN 

Enter an option [Current ucs/Ucs/World] <Current>: W 



P6-ET P5 

Gambar 1.101 Melakukan offset ke dalam sebesar 60 

23 Perhatikan Gambar 1.101. Anda offset ke dalam garis empatpersegi 
yang ada sebesar 60 untuk membuat tebal kusen jendela. 

Command: OFFSET 

Current settings: Erase source=No Layer=Source 
OFFSETGAPTYPE=0 

Specify offset distance or [Through/Erase/Layer ] 
<Through>: 60 

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: (klik Pl) 

Specify point on side to offset or [Exit/Multiple/ 
Undo] <Exit>: (klik P2) 

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: (klik P3) 

Specify point on side to offset or [Exit/Multiple/ 
Undo] <Exit>: (klik P4) 

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: (klik P5) 

Specify point on side to offset or [Exit/Multiple/ 
Undo] <Exit>: (klik P6) 

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: (klik P7) 

Specify point on side to offset or [Exit/Multiple/ 
Undo] <Exit>: (klik P8) 

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: (Enter) 
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Gambar 1.102 Mengkopi empatpersegi hasil offset ke samping 

24 Perhatikan Gambar 1.102. Anda kopi objek empatpersegi hasil 
offset ke samping untuk dijadikan objek kaca jendela. 

Command: COPY 

Select objects: (klik Pl) 

Select objects: (klik P2) 

Select objects: (klik P3) 

Select objects: (klik P4) 

Select objects: (Enter) 

Current settings: Copy mode = Multiple 
Specify base point or [Displacement/mOde] <Displace- 
ment>: (klik sembarang) 

Specify second point or [Array] <use first point as 
displacement> : @ 5000<0 

Specify second point or [Array/Exit/Undo] <Exit>: (Enter) 

P1^ P3-\ 
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Gambar 1.103 Melakukan extrude objek kusen dan kaca jendela 
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Membuat Rumah 3D dalam AutoCAD 


25 Perhatikan Gambar 1 .1 05. Anda extrude objek kusen sebesar 1 50 
dan objek kaca sebesar 50 menggunakan perintah EXTRUDE berikut 
ini. 


Command : EXTRUDE 

Current wire frame density: ISOLINES=4, Closed pro- 
files creation mode = Solid 
Select objects to extrude or [MOde] : W 
Specify first corner: (klik Pl) 

Specify opposite corner: (klik P2) 

Select objects to extrude or [MOde] : (Enter) 

Specify height of extrusion or [Direction/Path/Taper 
angle/Expression] <500.0000>: 150 


Command: EXTRUDE 

Current wire frame density: ISOLINES=4, Closed pro- 
files creation mode = Solid 
Select objects to extrude or [MOde] : W 
Specify first corner: (klik P3) 

Specify opposite corner: (klik P4) 

Select objects to extrude or [MOde] : (Enter) 

Specify height of extrusion or [Direction/Path/Taper 
angle/Expression] <150.0000>: 30 
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Gambar 1.104 Melakukan subtract kusen jendela 

26 Perhatikan Gambar 1.104. Anda lakukan subtract objek kusen 
jendela. 

Command: SUBTRACT 

Select solids , surfaces, and regions to subtract from 
Select objects: (klik Pl) 

Select objects: (Enter) 
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Select solids, surfaces, and regions 
Select objects: (klik P2) 

Select objects: (Enter) 



Command: SUBTRACT 

Select solids, surfaces, and regions to subtract from 
Select objects: (klik P3) 

Select objects: (Enter) 

Select solids, surfaces, and regions to subtract . . 
Select objects: (klik P4) 

Select objects: (Enter) 


Command: SUBTRACT 

Select solids, surfaces, and regions to subtract from 
Select objects: (klik P5) 

Select objects: (Enter) 

Select solids, surfaces, and regions to subtract .. 
Select objects: (klik P6) 

Select objects: (Enter) 


Command: SUBTRACT 

Select solids, surfaces, and regions to subtract from 
Select objects: (klik P 7) 

Select objects: (Enter) 

Select solids, surfaces, and regions to subtract .. 
Select objects: (klik P8) 

Select objects: (Enter) 

27 Perhatikan Gambar 1.105. Anda memindahkan pengelompokkan 
objek kaca ke dalam layer Kaca dan menggabungkannya ke kusen 
jendela. 

Command: CHANGE 

Select objects: W 

Specify first corner: (klik Pl) 

Specify opposite corner: (klik P2) 

Select objects: (Enter) 
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Specify change point or [Properties] : P 
Enter property to change [Color/Elev/LAyer/LType/ 
ltScale/LWeight/Thickness/TRansparency /Material /An- 
notative] : LA 

Enter new layer name <Kusen> : Kaca 

Enter property to change [Color/Elev/LAyer/LType/ 

1 tScale/LWeight /Thickness/TRansparency /Material /An- 
notative] : (Enter) 

P1-N 

D 0 

□ □ 

□ □ 

□ □ 

\_P2 

Gambar 1. 105 Mengatur objek kaca 

Command: MOVE 

Select objects: W 

Specify first corner: (klik Pl) 

Specify opposite corner: (klik P2) 

Select objects: (Enter) 

Specify base point or [Displacement] <Displacement> : 

0 , 0,0 

Specify second point or <use first point as displace- 
ment>: 0,0,60 

Command: MOVE 
Select objects: P 
Select objects: (Enter) 

Specify base point or [Displacement] <Displacement> : 
(klik di layar) 

Specify second point or <use first point as displace- 
ment> : @5000<180 


99 


AutoCAD 2012 dan 3ds Max 2012 
uR tuk Ek s t er j or Realistik 


pi^ 

n 

□ 

□ 


□ 

\_p 2 

Gambar 1.106 Merotasi 3D objek jendela 

28 Perhatikan Gambar 1.106. Anda rotasi 3D membuat objek jendela 
menjadi berdiri. 

Command : ROTATE3D 

Current positive angle: ANGDIR=counterclockwise 
ANGBASE=0 

Select objects: W 

Specify first corner: (klik Pl) 

Specify opposite corner: (klik P2) 

Select objects: (Enter) 

Specify first point on axis or define axis by [Object/ 
Last/View/Xaxis/Yaxis/Zaxis/2points] : X 
Specify a point on the X axis <0,0, 0>: (klik P2) 
Specify rotation angle or [Reference] : 90 



Gambar 1.107 Hasil menempatkan jendela pada lubang 
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29 Anda kopi dan tempatkan seluruh objek jendela yang telah 
Anda buat tersebut pada lubang-lubang jendela yang ada. Anda 
tempatkan jendela sesuai dengan ukuran lubang yang ada. Lihat 
Gambar 1.107 untuk hasil penempatan seluruh jendela. 

“E“K Catatan : 

— 1 Lihat video tutorial pada CD sertaan buku ini apabila Anda 
bingung bagaimana menempatkan jendela pada lubang. 


| Membuat Profil Jendela 

01 Melanjutkan pekerjaan terdahulu atau Anda buka file Rumah_ 
Tipe_280_05.dwg dari folder /Babi CD sertaan buku ini. 

02 Anda jalankan perintah LAYER. 

03 Anda aktifkan layer Profiljendela. Caranya klik layer ProfiIJendela 
untuk memilihnya, kemudian klik tombol Set Current '/ 1 . 

04 Anda tutup palet Layer Properties Manager. 

05 Anda kembalikan lagi tampilan tampak atas objek menggunakan 
perintah PLAN berikut ini. 

Command : PLAN 

Enter an option [Current ucs/Ucs/World] <Current>: W 

06 Anda buat tiga buah objek bujursangkar sebagai dasar membuat 
profil jendela. 

Command: RECTANG 

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fil- 
let/Thickness/Width] : (klik di layar) 

Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rota- 
tion] : @ 1600,1600 

Command: RECTANG 

Specify first corner point or [Chamf er/Elevation/Fil- 
let/Thickness/Width] : (klik di layar) 

Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rota- 

tion] : @ 1000,1000 


Command: RECTANG 

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fil 
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let/Thickness/Width] : (klik di layar) 

Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rota- 
tion] : @ 1500,1500 

L^PI ^P2 

i — \S~P3 ^P4 


Gambar 1.108 Offset garis profil ke luar 

07 Masih memperhatikan Gambar 1.108. Anda offset ke luar garis 
empatpersegi profil jendela sebesar 200. 

Command: OFFSET 

Current settings : Erase source=No Layer=Source 
OFFSETGAPTYPE=0 

Specify offset distance or [Through/Erase/Layer ] 
<Through> : 200 

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: (klik Pl) 

Specify point on side to offset or [Exit/Multiple/ 
Undo] <Exit>: (klik P2) 

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: (klik P3) 

Specify point on side to offset or [Exit/Multiple/ 
Undo] <Exit>: (klik P4) 

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: (klik P5) 
Specify point on side to offset or [Exit/Multiple/ 
Undo] <Exit> : (klik P6) 

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: (Enter) 


Gambar 1.109 Extrude profil jendela sebesar 500 
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08 Perhatikan Gambar 1 .109. Anda extrude objek bujursangkar profil 
jendela sebesar 500. 

Command : EXTRUDE 

Current wire frame density: ISOLINES=4, Closed pro- 
files creation mode = Solid 
Select objects to extrude or [MOde] : W 
Specify first corner: (klik Pl) 

Specify opposite corner: (klik P2) 

Select objects to extrude or [MOde] : (Enter) 

Specify height of extrusion or [Direction/Path/Taper 
angle/Expression] <30.0000>: 500 






rd ^ P5 

~HUr 

Gambar 1.110 Melakukan subtract profil jendela 

09 Perhatikan Gambar 1.110. Anda lakukan subtract objek profil 
jendela. 

Command: SUBTRACT 

Select solids, surfaces, and regions to subtract from 
Select objects: (klik Pl) 

Select objects: (Enter) 

Select solids, surfaces, and regions to subtract .. 
Select objects: (klik P2) 

Select objects: (Enter) 


Command: SUBTRACT 

Select solids, surfaces, and regions to subtract from 
Select objects: (klik P3) 

Select objects: (Enter) 

Select solids, surfaces, and regions to subtract . . 
Select objects: (klik P4) 

Select objects: (Enter) 
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Command: SUBTRACT 

Select solids, surfaces, and regions to subtract from 
Select objects: (klik P5) 

Select objects: (Enter) 

Select solids, surfaces, and regions to subtract . . 
Select objects: (klik P6) 

Select objects: (Enter) 



V.R2 

Gambar 1. 111 Merotasi 3D objek profil jendela 

10 Perhatikan Gambar 1.111. Anda rotasi 3D membuat objek profil 
jendela menjadi berdiri. 

Command: R0TATE3D 

Current positive angle: ANGDIR=counterclockwise 
ANGBASE=0 
Select objects: W 
Specify first corner: (klik Pl) 

Specify opposite corner: (klik P2) 

Select objects: (Enter) 

Specify first point on axis or define axis by [Object/ 
Last/View/Xaxis/ Yaxis/Zaxis/2points ] : X 
Specify a point on the X axis <0,0, 0>: (klik P2) 
Specify rotation angle or [Reference] : 90 

1 1 Anda kopi dan tempatkan profil jendela pada beberapa jendela 
sesuai dengan ukuran profilnya. Lihat Gambar 1.112 untuk hasil 
penempatan profil jendela. 
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Gambar 1.112 Hasil menempatkan profil jendela pada beberapa jendela 


8 Catatan : 

Lihat video tutorial pada CD sertaan buku ini apabila Anda 
bingung bagaimana menempatkan profil jendela. 


| Membuat Pintu 

01 Melanjutkan pekerjaan terdahulu atau Anda buka file Rumah_ 
Tipe~280_06. dwg dari folder /Babi CD sertaan buku ini. 

02 Anda jalankan perintah LAYER. 

03 Anda aktifkan layer Pintu. Caranya klik layer Pintu untuk memilihnya, 
kemudian klik tombol Set Current 3. 

04 Anda tutup palet Layer Properties Manager. 

05 Anda kembalikan lagi tampilan tampak atas objek menggunakan 
perintah PLAN berikut ini. 

Command: PLAN 

Enter an option [Current ucs/Ucs/World] <Current>: W 

06 Anda buat objek empatpersegi sebagai pelubang pintu. 

Command: RECTANG 

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fil- 
let/Thickness/Width] : (klik di layar) 

Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rota- 
tion] : @1020,2060 

07 Anda buat objek kusen dengan mengikuti perintah PLINE berikut 
ini. 
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Command: PLINE 

Specify start point: (klik di layar) 

Current line-width is 0.0000 

Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo/ 
Width] : @206000 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : @1020<0 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : @2060<270 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : @60<180 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : @2000<90 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : @900<180 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : @2000<270 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : C 

08 Anda buat objek empatpersegi sebagai daun pintu. 

Command: RECTANG 

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fil- 
let/Thickness/Width] : (klik di layar) 

Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rota- 
tion] : @900,2000 





Gambar 1.113 Extrude objek pintu 

09 Perhatikan Gambar 1.11 3. Andaextrude beberapa elemen membuat 
pintu dengan ketebalan seperti tertera pada gambar. 



Gambar 1.114 Mengubah layer objek 
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10 Perhatikan Gambar 1.114. Gunakan perintah CHANGE untuk 
mengubah pengelompokkan objek kusen masuk ke dalam layer 
Kusen. 

1 1 Anda jalankan perintah DDVPOINT. 

1 2 Anda ubah titik pandang 3D. Dalam kotak dialog Viewpoint Presets 
Anda ubah nilai From X Axis=225 dan From XY Plane=30. Setelah 
selesai klik OK. 

13 Anda jalankan perintah HIDE. 

P2 


Gambar 1.115 Posisi klik memindahkan daun pintu ke kusen 

14 Perhatikan Gambar 1.115. Anda pindahkan daun pintu masuk ke 
dalam kusen. 

Command: MOVE 

Select objects: (klik Pl) 

Select objects: (Enter) 

Specify base point or [Displacement] <Displacement> : 

MID 

of (klik P2) 

Specify second point or <use first point as displace- 
ment>: MID 

of (klik P3) 



\_P2 

Gambar 1. 116 Merotasi 3D objek pintu 

15 Perhatikan Gambar 1.116. Anda rotasi 3D untuk membuat objek 
pintu menjadi berdiri. 

Command : ROTATE3D 

Current positive angle: ANGDIR=counterclockwise 
ANGBASE=0 
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Select objects: W 

Specify first corner: (klik Pl) 

Specify opposite corner: (klik P2) 

Select objects: (Enter) 

Specify first point on axis or define axis by [Object/ 
Last/View/Xaxis/Yaxis/Zaxis/2points] : X 
Specify a point on the X axis <0,0, 0>: (klik P2) 
Specify rotation angle or [Reference] : 90 


P2 


Gambar 1.117 Memindahkan objek pelubang pintu 

16 Perhatikan Gambar 1.1 17. Anda pindahkan objek pelubang pintu 
pada posisinya. 

Command: COPY 

Select objects: (klik Pl) 

Select objects: (Enter) 

Current settings: Copy mode = Multiple 
Specify base point or [Displacement/mOde] <Displace- 
ment>: ENDP 
of (klik P2) 

Specify second point or [Array] <use first point as 
displacement> : ENDP 
of (klik P3) 

Specify second point or [Array/Exit/Undo] <Exit>: (Enter) 

Command: MOVE 
Select objects: P 
Select objects: (Enter) 

Specify base point or [ Displacement ] <Displacement> : 
(klik sembarang) 
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Specify second point or <use first point as displace- 

ment> : @200000 


1 7 Anda subtract objek dinding dengan objek pelubang pintu. 

18 Anda pindahkan objek kusen pintu dan daun pintu pada lubang 
yang telah Anda buat sebelumnya. Hasil penempatan pintu utama 
tampil seperti Gambar 1.118. 



Gambar 1.118 Hasil penempatan pintu 



Gambar 1.119 Menempatkan pintu pada teras kamar Lantai 2 

1 9 Perhatikan Gambar 1.119. Anda buat lubang dan tempatkan pintu 
pada teras kamar tidur pada Lantai 2. 

| Membuat Pintu Garasi 

01 Melanjutkan pekerjaan terdahulu atau Anda buka file Rumah_ 
Tipe_280_07.dwg dari folder /Babi CD sertaan buku ini. 

02 Anda jalankan perintah LAYER. 

03 Anda aktifkan layer Pintu_Garasi. Caranya klik layer Pintu_Garasi untuk 
memilihnya, kemudian klik tombol Set Current V . 
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04 Anda tutup palet Layer Properties Manager. 



05 Anda kembalikan lagi tampilan tampak atas objek menggunakan 
perintah PLAN berikut ini. 


Command: PLAN 


Enter an option [Current ucs/Ucs/World] <Current>: W 



60 —i i — 

Gambar 1.120 Objek pelubang, kusen, dan pintu 


06 Perhatikan Gambar 1.120. Anda buat objek pelubang, kusen dan 
pintu garasi dengan ukuran seperti gambar di atas. 



Gambar 1.121 Extrude objek pintu garasi 


07 Perhatikan Gambar 1.121. Andaextrude beberapa elemen membuat 
pintu dengan ketebalan seperti tertera pada gambar. 


yKusen 



Gambar 1.122 Mengubah layer objek 


08 Perhatikan Gambar 1.122. Gunakan perintah CHANGE untuk 
mengubah pengelompokkan objek kusen masuk ke dalam layer 
Kusen. 

09 Anda jalankan perintah DDVPOINT. 

10 Anda ubah titik pandang 3D. Dalam kotak dialog Viewpoint Presets 
Anda ubah nilai From X Axis=31 5 dan From XY Plane=30. Setelah 
selesai klik OK. 

1 1 Anda jalankan perintah HIDE. 
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Gambar 1.123 Memindahkan papan motif ke atas daun pintu garasi 

12 Perhatikan Gambar 1.123. Anda pindahkan papan motif ke atas 
daun pintu garasi. 

Command : MOVE 

Select objects: (klik Pl) 

Select objects: (Enter) 

Specify base point or [Displacement] <Displacement> : 

ENDP 

of (klik P2) 

Specify second point or <use first point as displace- 
ment> : ENDP 
of (klik P3) 

1 3 Andalakukanarrayuntukmemperbanyak papan motifmenggunakan 
perintah -ARRAY berikut ini. 

Command : -ARRAY 
Select objects: P 
Select objects: (Enter) 

Enter the type of array [Rectangular/Polar ] <R> : R 

Enter the number of rows ( ) <1>: (Enter) 

Enter the number of columns (III) <1> 6 
Specify the distance between columns (III): 450 

14 Perhatikan Gambar 1.124. Anda pindahkan daun pintu ke kusen 
menggunakan perintah MOVE berikut ini. 

Command: MOVE 

Select objects: C 

Specify first corner: (klik Pl) 
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Select objects: W 

Specify first corner: (klik Pl) 

Specify opposite corner: (klik P2) 

Select objects: (Enter) 

Specify first point on axis or define axis by [Object/ 
Last/View/Xaxis/Yaxis/Zaxis/2points] : X 

Specify a point on the X axis <0,0, 0>: (klik P2) 
Specify rotation angle or [Reference] : 90 
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Pintu Garasi 


Gambar 1.126 Posisi penempatan Pintu Garasi 

16 Anda tempatkan objek Pintu Garasi pada posisinya seperti Gambar 
1.126. 

EK Catatan : 

Lihat video tutorial pada CD sertaan buku ini apabila Anda 
bingung bagaimana menempatkan Pintu Garasi. 

| Membuat Pintu Lipat 

01 Melanjutkan pekerjaan terdahulu atau Anda buka file Rumah_ 
Tipe_280_08.dwg dari folder /Babi CD sertaan buku ini. 

02 Anda jalankan perintah LAYER. 

03 Anda aktifkan layer Pintu_Lipat. Caranya klik layer Pintu_Lipat untuk 
memilihnya, kemudian klik tombol Set Current Lm 

04 Anda tutup palet Layer Properties Manager. 

05 Anda kembalikan lagi tampilan tampak atas objek menggunakan 
perintah PLAN berikut ini. 

Command: PLAN 

Enter an option [Current ucs/Ucs/World] <Current>: W 

06 Perhatikan Gambar 1.127. Anda buat objek pelubang, kusen dan 
pintu lipat dengan ukuran seperti gambar di atas. 



113 




AutoCAD 2012 dan 3ds Max 2012 
untuk Eksterior Realistik 


Gambar 1.127 Objek pelubang, kusen, dan pintu 




Gambar 1.130 Memindahkan objek kaca ke daun pintu lipat 

10 Perhatikan Gambar 1.130. Anda pindahkan objek kaca menyatu 
dengan objek daun pintu. 

Command: MOVE 

Select objects: (klik Pl) 

Select objects: (Enter) 

Specify base point or [Displacement] <Displacement> : 

ENDP 


Gambar 1.128 Melakukan extrude dan subtract 

07 Perhatikan Gambar 1.128. Andaextrude beberapa elemen membuat 
pintu dengan ketebalan seperti tertera pada gambar. 

08 Masih memperhatikan Gambar 1.128. Anda subtract objek daun 
pintu lipat untuk membuat lubang kaca. 

Command : SUBTRACT 

Select solids, surfaces, and regions to subtract from 
Select objects: (klik Pl) 

Select objects: (Enter) 

Select solids, surfaces, and regions to subtract . . 
Select objects: (klik P2) 

Select objects: (Enter) 


of (klik P2) 

Specify second point or <use first point as displace- 
ment> : ENDP 

of (klik P3) D . 

/ P1 



Gambar 1.131 Merotasi 3D daun pintu lipat 



Gambar 1.129 Mengubah layer objek 

09 Perhatikan Gambar 1.129. Gunakan perintah CHANGE untuk 
mengubah pengelompokkan objek kusen masuk ke dalam layer 
Kusen dan objek kaca masuk ke layer Kaca. 


1 1 Perhatikan Gambar 1.131. Anda rotasi 3D daun pintu lipat terhadap 
aksis sumbu Y sebesar 45°. Berikut instruksi pengerjaannya. 

Command : ROTATE3D 

Current positive angle : ANGDIR=counterclockwise 
ANGBASE=0 
Select objects: W 
Specify first corner: (klik Pl) 

Specify opposite corner: (klik P2) 

Select objects: (Enter) 
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ENDP 



Gambar 1.132 Memindahkan daun pintu lipat ke kusen 


12 Anda jalankan perintah HIDE. 


13 Perhatikan Gambar 1.132. Anda pindahkan objek daun pintu lipat 
ke dalam kusen. 


Command : MOVE 


Select objects: W 

Specify first corner: (klik Pl) 

Specify opposite corner: (klik P2) 

Select objects: (Enter) 

Specify base point or [Displacement] <Displacement> : 

ENDP 


of (klik P3) 

Specify second point or <use first point as displace- 
ment>: ENDP 


of (klik P4 ) 



P4 // 


Gambar 1.133 Mirror daun pintu lipat 
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1 4 Perhatikan Gambar 1.133. Anda cerminkan daun pintu lipat. 

Command: MIRROR 

Select objects: W 

Specify first corner: (klik Pl) 

Specify opposite corner: (klik P2) 

Select objects: (Enter) 

Specify first point of mirror line: ENDP 
of (klik P3) 

Specify second point of mirror line: (klik P4) 
Erase source objects? [Yes/No] <N> : (Enter) 



Gambar 1. 134 Mirror lagi daun pintu lipat 
1 5 Perhatikan Gambar 1 .1 34. Anda cerminkan lagi daun pintu lipat. 

C omma n d : MIRROR 

Select objects: W 

Specify first corner: (klik Pl) 

Specify opposite corner: (klik P2) 

Select objects: (Enter) 

Specify first point of mirror line: MID 
of (klik P3) 

Specify second point of mirror line: (klik P4) 

Erase source objects? [Yes/No] <N>: (Enter) 

16 Anda jalankan perintah HIDE. 

17 Perhatikan Gambar 1.135. Anda cerminkan terakhir daun pintu 
lipat. 

Command: MIRROR 

Select objects: W 

Specify first corner: (klik Pl) 
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Specify opposite corner: (klik P2) 

Select objects: (Enter) 

Specify first point of mirror line: ENDP 
of (klik P3) 

Specify second point of mirror line: (klik P4) 
Erase source objects? [Yes/No] <N>: (Enter) 

/P1 



Gambar 1.135 Mirror terakhir daun pintu lipat 



Gambar 1.136 Merotasi 3D objek pintu lipat 

18 Perhatikan Gambar 1.136. Anda rotasi 3D untuk membuat objek 
pintu lipat menjadi berdiri. 

Command: ROTATE3D 

Current positive angle: ANGDIR=counterclockwise 
ANGBASE=0 


Select objects: W 

Specify first corner: (klik Pl) 

Specify opposite corner: (klik P2) 

Select objects: (Enter) 

Specify first point on axis or define axis by [Object/ 
Last/View/Xaxis/Yaxis/Zaxis/2points] : X 
Specify a point on the X axis <0,0, 0>: (klik P2) 
Specify rotation angle or [Reference] : 90 


118 



Gambar 1.137 Hasil menempatkan objek pintu lipat 

19 Perhatikan Gambar 1.137. Anda tempatkan objek pintu lipat pada 
bagian belakang seperti gambar di atas. 

■=K Catatan : 

— 1 Lihat video tutorial pada CD sertaan buku ini apabila Anda 
bingung bagaimana menempatkan pintu lipat. 

| Membuat Rumput, Carport, dan Kolam 

01 Melanjutkan pekerjaan terdahulu atau Anda buka file Rumah_ 
Tipe_280_09.dwg dari folder /Babi CD sertaan buku ini. 

02 Anda jalankan perintah LAYER. 

03 Anda aktifkan layer Rumput. Caranya klik layer Rumput untuk 
memilihnya, kemudian klik tombol Set Current (s& 

04 Anda tutup palet Layer Properties Manager. 

05 Anda kembalikan lagi tampilan tampak atas objek menggunakan 
perintah PLAN berikut ini. 

Command: PLAN 

Enter an option [Current ucs/Ucs/World] <Current>: W 

06 Perhatikan Gambar 1.138. Anda buat objek polyline rumput 
halaman depan menggunakan perintah PLINE berikut ini. 
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Gambar 1. 138 Posisi klik membuat objek polyline rumput halaman depan 

Command: PLINE 

Specify start point: ENDP 

of (klik Pl) 

Current line-width is 0.0000 

Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo/ 
Width] : ENDP 
of (klik P2) 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : ENDP 
of (klik P3) 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : ENDP 
of (klik P4) 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : ENDP 
of (klik P5) 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : ENDP 
of (klik P6) 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : ENDP 
of (klik P7) 
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Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 

Undo/Width] : ENDP 

of (klik P8) 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : ENDP 
of (klik P9) 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : ENDP 

of (klik P10) 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : C 

07 Anda extrude objek polyline rumput yang baru saja Anda buat 
sebesar 50. 

Command: EXTRUDE 

Current wire frame density: ISOLINES=4, Closed pro- 
files creation mode = Solid 
Select objects to extrude or [MOde] : L 
Select objects to extrude or [MOde] : (Enter) 

Specify height of extrusion or [Direction/Path/Taper 
angle/Expression] <50.0000>: 50 

08 Anda jalankan perintah DDVPOINT. 

09 Anda ubah titik pandang 3D. Dalam kotak dialog Viewpoint Presets 
Anda ubah nilai From X Axis=225 dan From XY Plane=30. Setelah 
selesai klik OK. 

10 Anda jalankan perintah HIDE. 

1 1 Anda putar arah UCS mengarah ke samping. 

Command: UCS 

Current ucs name : *NO NAME* 

Specify origin of UCS or [ Face/NAmed/OB j ect/Previous/ 
View/World/X/Y/Z/ZAxis ] <World>: X 

Specify rotation angle about X axis <90>: 90 

Command: UCS 

Current ucs name: *NO NAME* 

Specify origin of UCS or [Face/NAmed/OB j ect/Previous/ 
View/World/X/Y/Z/ZAxis ] <World>: Y 
Specify rotation angle about Y axis <90>: -90 
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Gambar 1.139 Posisi klik membuat polyline carport 

12 Perhatikan Gambar 1.139. Anda buat objek polyline carport 
menggunakan perintah PLINE berikut ini. 

Command : PLINE 

Specify start point: ENDP 

of (klik Pl) 

Current line-width is 0.0000 

Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo/ 
Width] : ENDP 
of (klik P2) 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : ENDP 
of (klik P3) 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : C 

1 3 Anda extrude objek polyline carport yang baru saja Anda buat 
sebesar 3000. 

C omma n d : EXTRUDE 

Current wire frame density: ISOLINES=4, Closed pro- 
files creation mode = Solid 
Select objects to extrude or [MOde] : L 
Select objects to extrude or [MOde] : (Enter) 

Specify height of extrusion or [Direction/Path/Taper 
angle/Expression] <50.0000>: 3000 

14 Anda ubah arah UCS menjadi World dengan mengikuti instruksi 
berikut ini. 




Command: UCS 


BAB 1 


Current ucs name : *NO NAME* 


Specify origin of UCS or [ Face/NAmed/OB ject/Previous / 
View/World/X/Y/ Z/ZAxis ] <World>: W 


1 5 Anda ganti pengelompokkan objek carport yang baru saja Anda 
extrude masuk ke dalam layer Carport menggunakan perintah 
CHANGE. 


Command : CHANGE 


Select objects: L 
Select objects: (Enter) 

Specify change point or [Properties] : P 
Enter property to change [Color/Elev/LAyer/LType/ 
ltScale/LWeight/Thickne s s /TRansparency /Material /An- 
notative] : LA 

Enter new layer name <Rumput>: Carport 
Enter property to change [Color/Elev/LAyer/LType/ 
ItScale/LWeight/Thickness/TRansparency/Material/An- 
notative] : (Enter) 


16 Anda jalankan perintah DDVPOINT. 


1 7 Anda ubah titik pandang 3D. Dalam kotak dialog Viewpoint Presets 
Anda ubah nilai From X Axis=45 dan From XY Plane=45. Setelah 
selesai klik OK. 



Gambar 1.140 Posisi klik membuat rumput halaman belakang 

18 Perhatikan Gambar 1.140. Anda buat objek polyline rumput 
halaman belakang menggunakan perintah PLINE berikut ini. 

Command: PLINE 


Specify start point: ENDP 
of (klik Pl) 
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Current line-width is 0.0000 

Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo/ 
Width] : PER 
to (klik P2) 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : PER 
to (klik P3) 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : ENDP 
of (klik P4) 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width] : C 

19 Anda extrude objek polyline rumput yang baru saja Anda buat 
sebesar 50. 

Command : EXTRUDE 

Current wire frame density: IS0LINES=4, Closed pro- 
files creation mode = Solid 
Select objects to extrude or [MOde] : L 
Select objects to extrude or [MOde] : (Enter) 

Specify height of extrusion or [Direction/Path/Taper 
angle/Expression] <3000.0000: 50 



Gambar 1. 141 Posisi klik membuat lubang di rumput untuk kolam 

20 Perhatikan Gambar 1.141. Anda buat objek box ukuran 
8000x4000x1000 sebagai lubang pada objek rumput. 

Command: BOX 

Specify first corner or [Center] : ENDP 
of (klik Pl) 

Specify other corner or [Cube/Length] : @ 8000 ,- 4000,-1000 



124 



Command: MOVE 
Select objects: L 
Select objects: (Enter) 

Specify base point or [Displacement] <Displacement> : 
(klik sembarang) 

Specify second point or <use first point as displace- 

ment> : @ 3000<0 

C omma nd : MOVE 
Select objects: L 
Select objects: (Enter) 

Specify base point or [Displacement] <Displacement> : 
(klik sembarang) 

Specify second point or <use first point as displace- 
ment>: @ 1500<270 



Gambar 1.142 Melakukan subtract 


21 Perhatikan Gambar 1.142. Anda subtract objek rumput belakang 
terhadap objek box yang baru saja Anda buat. 

Command: SUBTRACT 

Select solids, surfaces, and regions to subtract from 
Select objects: (klik Pl) 

Select objects: (Enter) 

Select solids, surfaces, and regions to subtract . . 
Select objects: (klik P2 ) 

Select objects: (Enter) 
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Gambar 1.143 Posisi klik membuat dua box kolam 

22 Perhatikan Gambar 1.143. Anda buat dua objek box sebagai box 
kolam. 

Command: BOX 

Specify first corner or [Center] : ENDP 
of (klik Pl) 

Specify other corner or [Cube/Length] : @8000,4000,-1300 


Command: BOX 

Specify first corner or [Center] : ENDP 
of (klik Pl) 

Specify other corner or [Cube/Length] : @7800,3800,-1200 

23 Anda pindahkan objek box kedua yang nantinya akan dipergunakan 
sebagai pelubang. 

Command: MOVE 
Select objects: L 
Select objects: (Enter) 

Specify base point or [Displacement] <Displacement>: 
(klik sembarang) 

Specify second point or <use first point as displace- 
ment> : @100<0 

Command: MOVE 
Select objects: L 
Select objects: (Enter) 

Specify base point or [Displacement] <Displacement> : 
(klik sembarang ) 
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Specify second point or <use first point as displace- 

ment> : @10000 



Gambar 1.144 Melakukan subtract 


24 Perhatikan Gambar 1 .1 44. Anda subtract dua objek box membentuk 
objek kolam utuh. 

Command: SUBTRACT 

Select solids, surfaces, and regions to subtract from 
Select objects: (klik Pl) 

Select objects: (Enter) 

Select solids, surfaces, and regions to subtract . . 
Select objects: (klik P2) 

Select objects: (Enter) 

25 Anda ganti pengelompokkan objek kolam yang baru saja Anda 
subtract masuk ke dalam layer Kolam menggunakan perintah 
CHANGE. 

Command: CHANGE 
Select objects: L 
Select objects: (Enter) 

Specify change point or [Properties] : P 
Enter property to change [Color/Elev/LAyer /LType/ 
ltScale /LWeight /Thickness /TRansparency /Material /An- 
notative] : LA 

Enter new layer name <Rumput>: Kolam 
Enter property to change [Color /Elev/LAyer/LType/ 
ltScale /LWeight /Thickness /TRansparency /Material /An- 
notative] : (Enter) 
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Gambar 1. 145 Membuat box air kolam 


26 Perhatikan Gambar 1.145. Anda buat objek box air kolam. 


Command: BOX 

Specify first corner or [Center] : ENDP 
of (klik Pl) 

Specify other corner or [Cube/Length] : ENDP 
of (klik P2) 

Specify height or [2Point] <150.0000>: -50 

27 Anda ganti pengelompokkan objek air kolam yang baru saja Anda 
buat masuk ke dalam layer Air.Kolam menggunakan perintah 
CHANGE. 


Command: CHANGE 


Select objects: L 
Select objects: (Enter) 

Specify change point or [Properties] : P 
Enter property to change [Color/Elev/LAyer/LType/ 
ltScale/LWeight/Thickness/TRansparency /Material /An- 
notative] : LA 

Enter new layer name <Rumput>: Air_Kolam 

Enter property to change [Color/Elev/LAyer/LType/ 

1 t Scale/LWeight/ Thicknes s /TRansparency /Material /An- 
notative] : (Enter) 
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Impor File AutoCAD 


Anda telah membuat objek rumah 3D pada Bab 1 terdahulu 
menggunakan AutoCAD 2012. Di sini Anda perlu mengimpor file 
tersebut dari dalam 3ds Max 2012 untuk diolah lebih lanjut untuk 
menghasilkan eksterior realistik. 

01 Anda buka program 3ds Max 201 2. 

02 Klik menu File / Import / Import. 

.1 : buka folder Babi 


3rt8/’»12fcMPM 
318/2012 8:55 PM 
3/18/20128.15 PM 
318/2012 Sr» PM 
3/18/2012 &56 PM 
3:18/2012 3:56 PM 


AutoCAD Omuftotj 
AutoCAD Dwwing 
AutoCAD Drowmg 
AutoCAD Dtawmj 
AutoCAD Dtioing 


2: klik file Rumah_ 
Tipe_280_ 1 0.dwg 


Gambar 2.1 Kotak dialog Select File to Import 

03 Perhatikan Gambar 2.1. Tampil kotak dialog Select File to Import. 
Anda buka folder /Babi dari CD sertaan buku ini, kemudian pilih 
file Rumah_Tipe_280_ 1 O.dwg dan klik Open. 


1 : aktifkan Layer 


2: nonaktifkan seluruh 
cek di sini 


3: nonaktifkan seluruh 
cek di sini 


Gambar 2.2 Kotak dialog AutoCAD DWG/DXF Import Options 




04 Perhatikan Gambar 2.2. Tampil kotak dialog AutoCAD DWG/DXF 
Import Options. Anda aktifkan pilihan Layer dan pastikan Anda 
menonaktifkan seluruh cek yang ada di bawahnya. Setelah selesai 
Anda klik OK. 


Gambar 2.3 Hasil impor file AutoCAD 


| Mengaktifkan VRay 

Dalam buku ini penulis menggunakan bantuan render engine VRay 2 
untuk menghasilkan output render yang realistik. Sebelum mengatur 
penggunaan material Anda perlu mengaktifkan VRay agar material 
VRay dapat digunakan. 


"ETs. Catatan : 

— I Untuk dapat menggunakan VRay 2 Anda perlu melakukan 
instalasi plugin render engine ini. 


Anda bisa mendapatkan engine VRay 2 secara gratis untuk 
versi demo dan membelinya untuk versi komersial pada situs 
www.chaosgroup.com 


01 Melanjutkan pekerjaan terdahulu atau Anda buka file Rumah_ 
Tipe_280_01 ,max dari folder /Bab2 CD sertaan buku ini. 

02 Klik menu Rendering / Render Setup. 

03 Perhatikan Gambar 2.4. Dalam kotak dialog Render Setup Anda 
pastikan tab Common aktif. Setelah itu buka rollout Assign Renderer 
dan klik tombol Choose Renderer. 
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AutoCAD 2012 dan 3ds Max 2012 


untuk 


Eksterior Realistik 



1 : pastikan tab 
Common aktif 


2: buka Assign 
Renderer 



3: klik Choose 
Renderer 


Gambar 2.4 Membuka kotak dialog Choose Renderer 


fpj >>M"r 




■aktifkan V-Ray 2 



Gambar 2.5 Mengaktifkan render engine V-Ray 2 

04 Perhatikan Gambar 2.5. Dalam kotak dialog Choose Renderer Anda 
aktifkan pilihan render engine V-Ray 2. Setelah itu klik OK. 

05 Setelah itu tutup kotak dialog Render Setup. 


Aplikasi Material Dinding 


Objek pertama yang Anda aplikasi material adalah objek dinding. Di 
sini Anda akan mengaplikasikan material multi. 



Catatan : 

Sebelum memulai membuat material, Anda diharuskan mengkopi 
terlebih dahulu seluruh isi folder /Material_Eksterior_Realistik 
dari CD sertaan buku ini ke dalam drive C:. 

Jika Anda bingung bagaimana cara mengkopinya maka Anda 
dapat melihat video tutorial CD sertaan buku ini. 
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01 Melanjutkan pekerjaan terdahulu atau Anda buka file Rumah- 
Tipe_280_02. max dari folder /Bab2 CD sertaan buku ini. 


02 Klik Select Object 



2: aktifkan tab Modify 


2: klik Polygon 


1 : klik objek 
Dinding 


Gambar 2.6 Memilih objek dinding dan mengaktifkan seleksi polygon 

03 Perhatikan Gambar 2.6. Secara langsung Anda klik objek Dinding 
untuk memilihnya. Anda aktifkan tab Modify IH. Setelah itu dalam 
rollout Selection, Anda aktifkan tombol Polygon Ml 

04 Anda pilih seluruh polygon yang ada dengan mengklik menu Edit I 
Select Ali. 


ubah Set /D=1 


Gambar 2.7 Mengubah nilai Set ID 

05 Perhatikan Gambar 2.7. Dalam tab Modify Anda buka rollout Surface 
Properties, Anda ubah nilai Set ID=1. 

06 Anda lepaskan seleksi yang ada dengan mengklik menu Edit I Select 
None. 

07 Perhatikan Gambar 2.8. Klik Select Object 31 Tekan dan tahan 
tombol CTRL keyboard, kemudian Anda klik polygon dinding 
depan pada posisi Pl, P2, P3 dan P4. Setelah itu Anda ubah nilai 
Set ID=2. 
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ubah Set 
ID=2 


Gambar 2.8 Mengubah ID polygon dinding fasade depan 

08 Anda lepaskan seleksi dengan mengklik menu Edit / Select None. 

mm 

09 Dalam rollout Selection, Anda nonaktifkan tombol Polygon ■. 

10 Anda buka jendela Material Editor dengan menekan tombol M 
keyboard. 


3: klik ganda 
Material 


1 : buka folder 
Standard 


2: klik ganda 
Mu Iti/Sub-Object 


Gambar 2.9 Membuat material Multi/Sub-Object 

1 1 Perhatikan Gambar 2.9. Dalam jendela Slate Material Editor, Anda 
buka folder Standard. Setelah itu Anda klik ganda pada material 
Multi/Sub-Object. Setelah itu klik ganda lagi pada material yang 
tercipta. 

12 Perhatikan Gambar 2.10. Anda drag material VRayMtl ke dalam 
material baris 1 dan baris 2. 

1 3 Perhatikan Gambar 2.1 1 .Anda ubah nama material menjadi Dinding. 
Selanjutnya Anda buka detail material 1 dengan jalan mengkliknya 
secara langsung pada baris 1 . 



Gambar 2.10 Memasukkan material VRay ke material Multi/Sub-Object 





1 : ganti nama jd 
Dinding 

2: buka detail 
material 1 


Gambar 2.11 Membuka detail material 1 



Gambar 2.12 Membuat material Cat_Dinding 


1 : ganti nama jd 
Cat_Dinding 

2: klik kotak 
warna Diffuse 






EM c n iP^WW*^ .; 


BAB 


Gambar 2. 14 Membuka detail material Dinding 

16 Perhatikan Gambar 2.1 4. Anda buka kembali detail material Dinding 
dengan jalan mengklik ganda material Dinding. 


buka detail 
material 2 


Gambar 2. 15 Membuka detail material 2 

1 7 Perhatikan Gambar 2.1 5. Anda buka detail material 2 dengan jalan 
mengkliknya secara langsung pada baris 2. 
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Gambar 2.16 Membuat material Batu Alam 


1 8 Perhatikan Gambar 2.1 6. Anda ganti nama material menjadi Batu_ 
Alam. Anda klik tombol Diffuse. 


1 : buka Maps 


2: klik ganda 
Bitmap 


Gambar 2.17 Jendela Material/Map Browser 


1 9 Perhatikan Gambar 2.1 7. Dalam jendela Material/Map Browser Anda 
buka rollout Maps, kemudian klik ganda pada pilihan Bitmap. 


AutoCAD 2012 dan 3ds Max 2012 
untuk Eksterior Realistik 


20 Berikutnya tampil kotak dialog Select Bitmap Image File, Anda buka file 
baw_alam.jpg dari folder C:\Matehal_Ekstehor_Realistik. 


Gambar 2. 13 Kotak dialog Color Selector 

15 Perhatikan Gambar 2.13. Dalam kotak dialog Color Selector Anda 
ubah nilai Red=l00, Green=l00, dan Blue=l00. Setelah selesai 
Anda klik OK. 

i klik ganda material Dinding 


3: klik None 


2: ubah Bump=100 


Gambar 2.18 Mengaplikasikan Bump 


14 Perhatikan Gambar 2.12. Anda ganti nama material menjadi Cat_ 
Dinding. Setelah itu Anda klik kotak warna Diffuse. 


- * 

p 



l§ 

ji 


1 : ubah Red=100 
2: ubah Green=100 
3: ubah Blue=100 









AutoCAD 2012 dan 3ds Max 2012 
untuk Eksterior Realistik 


21 Perhatikan Gambar 2.1 8. Anda buka rollout Maps. Setelah itu ubah 
nilai Bump= 1 00. Anda klik tombol None pada baris Bump. 

22 Dalam jendela Material/Map Browser Anda buka rollout Maps, 
kemudian klik ganda pada pilihan Bitmap. 

23 Berikutnya tampil kotak dialog Select Bitmap Image File, Anda buka file 
batu_alam.jpg dari folder C:\Material_Eksterior_Realistik. 

24 Anda klik tombol Select by Name f§fe| Dalam kotak dialog Select 
From Scene Anda pilih objek Dinding. Setelah itu klik OK. 






klik Assign Material to Selection 


Gambar 2.19 Lokasi tombol Assign Material to Selection 

25 Perhatikan Gambar 2.19. Anda klik tombol Assign Material to 
Selection IH untuk menerapkan material pada objek Dinding. 

26 Anda tutup jendela Slate Material Editor. 

1 1 : aktifkan tab Modify 


2 : buka combo 
modifier 


3: klik modifier 
L/VW Map 


Gambar 2.20 Mengaplikasikan modifier UVW Map 


27 Perhatikan Gambar 2.20. Anda aplikasikan modifier UVW Map pada 
objek Dinding. Anda pastikan objek Dinding masih dalam keadaan 
terpilih, kemudian Anda aktifkan tab Modify M. Buka combo 
modifier, kemudian pilih UVW Map. 


1 : aktifkan Box 


2: ubah U Tile=3 
3: ubah V Tile=5 

Gambar 2.21 Mengganti parameter modifier UVW Map 

'28 Perhatikan Gambar 2.21. Dalam rollout Parameters Anda aktifkan 
tombol radio Box, kemudian ubah nilai U Tile=3 dan VTile=5. 

I Aplikasi Material Atap 

01 Melanjutkan pekerjaan terdahulu atau Anda buka file Rumah- 
Tipe_280_03.max dari folder /Bab2 CD sertaan buku ini. 

02 Klik Select Object fil Klik langsung objek Atap. 

03 Anda aktifkan tab Modify W. Setelah itu dalam rollout Selection, 
Anda aktifkan tombol Polygon Si. 

04 Anda pilih seluruh polygon dengan klik menu Edit I Select Ali. 

05 Dalam tab Modify Anda buka rollout Surface Properties, Anda ubah 
nilai Set ID=1 . 

06 Anda lepaskan seleksi yang ada dengan mengklik menu Edit I Select 
None. 



Gambar 2.22 Mengubah ID polygon atap bagian atas 

07 Perhatikan Gambar 2.22. Klik Select Object Ml. Tekan dan tahan 
tombol CTRL keyboard, kemudian Anda klik polygon atap bagian 
atas pada posisi P1 , P2, P3, P4 dan P5. Setelah itu Anda ubah nilai 
Set ID=2. 
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08 Anda lepaskan seleksi dengan mengklik menu Edit / Select None. 

09 Dalam rollout Selection, Anda nonaktifkan tombol Polygon Jfi. 

10 Anda buka jendela Material Editor dengan menekan tombol M 
keyboard. 


Gambar 2.23 Membuat material Multi/Sub-Object 

1 1 Perhatikan Gambar 2.23. Dalam folder Standard Anda klik ganda 
pada material Multi/Sub-Object. Setelah itu klik ganda lagi pada 
material yang tercipta. 


1 : ganti nama jd 
Atap 

2: ubah warna ini 
jadi putih 


Gambar 2.24 Memasukkan material VRay ke material Multi/Sub-Object 

12 Perhatikan Gambar 2.24. Anda drag material VRayMtl ke dalam 
material baris 1 dan baris 2. Anda ubah nama material menjadi 
Atap. Selanjutnya Anda ubah warna diffuse pada material baris 1 
menjadi warna putih. 

1 3 Anda buka detail material 2 dengan jalan mengkliknya secara 
langsung pada baris 2. 


1 : klik ganda 
Multi/Sub-Object 


2: klik ganda 
Material 



1 : ganti nama jd 
Genteng 

2: klik tombol 
Diffuse 


Gambar 2.25 Membuat material Batu_Alam 

14 Perhatikan Gambar 2.25. Anda ganti nama material menjadi 
Centeng. Anda klik tombol Diffuse. 

1 5 Dalam jendela Material/Map Browser Anda buka rollout Maps, 
kemudian klik ganda pada pilihan Bitmap. 

1 6 Berikutnya tampil kotak dialog Select Bitmap Image File, Anda buka file 
atap.jpg dari folder C:\Material_Eksterior_Realistik. 


Mnfoi u» 


3: klik None 


'2: ubah Bump-100 

Gambar 2.26 Mengaplikasikan Bump 

1 7 Perhatikan Gambar 2.26. Anda buka rollout Maps. Setelah itu ubah 
nilai Bump=l 00. Anda klik tombol None pada baris Bump. 

1 8 Dalam jendela Material/Map Browser Anda buka rollout Maps, 
kemudian klik ganda pada pilihan Bitmap. 

1 9 Berikutnya tampil kotak dialog Select Bitmap Image File, Anda buka file 
atap.jpg dari folder C:\MateriaLEksterior_Reaiistik. 


20 Anda klik tombol Select by Name Dalam kotak 
From Scene Anda pilih objek Atap. Setelah itu klik OK 









Gambar 2.27 Membuat material VRay 
03 Perhatikan Gambar 2.27. Anda klik ganda pada material VRayMtl. 
Setelah itu klik ganda lagi pada material yang tercipta. 


1: ganti nama jd 
Lantai 

2: klik tombol 
Diffuse 


Gambar 2.28 Membuat material Lantai 


2 1 Anda klik tombol Assign Material to Selection fgj untuk menerapkan 
material pada objek Atap. 

22 Anda tutup jendela Slate Material Editor. 

23 Anda aplikasikan modifier UVWMap pada objek Atap. Anda pastikan 
objek Atap masih dalam keadaan terpilih, kemudian Anda aktifkan 

tab Modify 01 . Buka combo modifier, kemudian pilih UVW Map. 

24 Dalam rollout Parameters Anda aktifkan tombol radio Box, kemudian 
ubah nilai U Tile=5 dan V Tile=l 0. 

I Aplikasi Material Lantai 

01 Melanjutkan pekerjaan terdahulu atau Anda buka file Rumah_ 
Tipe_280_04.max dari folder /Bab2 CD sertaan buku ini. 

02 Anda buka jendela Material Editor dengan menekan tombol M 
keyboard. 


1 : klik ganda 
VRayMtl 


2: klik ganda 
Material 
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Aplikasi Material dalam 3ds 




04 Perhatikan Gambar 2.28. Anda ubah nama material menjadi Lantai. 
Setelah itu Anda klik tombol Diffuse. 

05 Dalam jendela Material/Map Browser Anda buka rollout Maps, 
kemudian klik ganda pada pilihan Bitmap. 

06 Berikutnya tampil kotak dialog Select Bitmap Image File, Anda buka file 
parket.jpg dari folder C:\Material_Eksterior_Realistik. 


5: klik tombol 
Diffuse lagi 

1 : ubah Reflect=putih 

2: aktifkan cek ini 

3: ubah Refl. glossiness- (UI 

4: ubah Subdivs=20 


Gambar 2.29 Setting lantai parket mengkilap 

07 Perhatikan Gambar 2.29. Anda buat lantai parket menjadi 
mengkilap dengan mengubah warna kotak Reflect menjadi putih 
(RGB=255). Anda aktifkan cek Fresnel reflections. Anda ubah nilai 
Refl. glossiness=0.8 dan Subdivs=20. Anda klik kembali tombol 
Diffuse. 

08 Anda ubah nilai U-Tiling=10 dan V-Tiling=l 0. Setelah selesai Anda 
tutup detail material. 

09 Anda klik tombol Select by Name H- Dalam kotak dialog Select 
From Scene Anda pilih objek Lantai. Setelah itu klik OK. 

1 0 Anda klik tombol Assign Material to Selection H>j untuk menerapkan 
material pada objek. 

1 1 Terakhir tutup jendela Slate Material Editor. 



Aplikasi Material Lantai Teras Depan 


01 Melanjutkan pekerjaan terdahulu atau Anda buka file Rumah_ 
Tipe_280_05.max dari folder /Bab2 CD sertaan buku ini. 

02 Anda buka jendela Material Editor dengan menekan tombol M 
keyboard. 

03 Anda klik ganda pada material VRayMtl. Setelah itu klik ganda lagi 
pada material yang tercipta. 
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04 Anda ubah nama material menjadi Lantai_Teras_Depan. Setelah itu 
Anda klik tombol Diffuse. 

05 Dalam jendela Material/Map Browser Anda buka rollout Maps , 
kemudian klik ganda pada pilihan Bitmap. 

06 Berikutnya tampil kotak dialog Select Bitmap Image File, Anda buka file 
keramik.jpg dari folder C:\Material_Eksterior_Realistik. 


5: klik tombol 
Diffuse lagi 

1 : ubah Reflect=putih 

2: aktifkan cek ini 

3: ubah Refl. glossiness=0.8 

4: ubah Subdivs=20 


Gambar 2.30 Setting lantai mengkilap 

07 Perhatikan Gambar 2.30. Anda buat lantai menjadi mengkilap 
dengan mengubah warna kotak Reflect menjadi putih (RGB=255). 
Anda aktifkan cek Fresnel reflections. Anda ubah nilai Refl. 
glossiness=0.8 dan Subdivs=20. Anda klik kembali tombol Diffuse. 

08 Anda ubah nilai U-Tiling=3 dan V-Tiling=2. Setelah selesai Anda 
tutup detail material. 

09 Anda klik tombol Select by Name BI . Dalam kotak dialog Select 
From Scene Anda pilih objek Lantai_Teras_Depan. Setelah itu klik 
OK. 

1 0 Anda klik tombol Assign Material to Selection ?®j untuk menerapkan 
material pada objek. 

1 1 Terakhir tutup jendela Slate Material Editor. 

| Aplikasi Material Lantai Teras Belakang 

01 Melanjutkan pekerjaan terdahulu atau Anda buka file Rumah- 
Tipe_280_06. max dari folder /Bab2 CD sertaan buku ini. 

02 Anda buka jendela Material Editor dengan menekan tombol M 
keyboard. 

03 Anda klik ganda pada material VRayMtl. Setelah itu klik ganda lagi 
pada material yang tercipta. 
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04 Anda ubah nama material menjadi Lantai_Teras_Belakang. Setelah 
itu Anda klik tombol Diffuse. 

05 Dalam jendela Material/Map Browser Anda buka rollout Maps, 
kemudian klik ganda pada pilihan Bitmap. 

06 Berikutnya tampil kotak dialog Select Bitmap Image File, Anda buka file 
teras.jpg dari folder C:\Material_Eksterior_Realistik. 


klik tombol 
Diffuse lagi 


Gambar 2.31 Setting U dan V Tiling 

07 Perhatikan Gambar 2.31. Anda klik kembali tombol Diffuse. Anda 
ubah nilai U-Tiling=10 dan V-Tiling=4. Setelah selesai Anda tutup 
detail material. 

08 Anda buka kembali material Lantai_Teras_Belakang yang sempat 
tertutup. 


1 : buka Maps 


3: klik None 


09 Perhatikan Gambar 2.32. Anda buka rollout Maps. Setelah itu ubah 
nilai Bump=200. Anda klik tombol None pada baris Bump. 

10 Dalam jendela Material/Map Browser Anda buka rollout Maps, 
kemudian klik ganda pada pilihan Bitmap. 


Gambar 2.32 Mengaplikasikan Bump 









AutoCAD 2012 dan 3ds Max 2012 
untuk Ek s t er i or Realistik 


1 1 Berikutnya tampil kotak dialog Select Bitmap Image File, Anda buka file 
teras.jpg dari folder C:\Material_Eksterior_Realistik. 

12 Anda klik tombol Select by Name {fH . Dalam kotak dialog Select 
From Scene Anda pilih objek Lantai_Teras_Belakang. Setelah itu 
klik OK. 

1 3 Anda klik tombol Assign Material to Selection fhj untuk menerapkan 
material pada objek. 

14 Terakhir tutup jendela Slate Material Editor. 


I Aplikasi Material Pintu dan Kusen 

01 Melanjutkan pekerjaan terdahulu atau Anda buka file Rumah_ 
Tipe_280_07.max dari folder /Bab2 CD sertaan buku ini. 

02 Anda buka jendela Material Editor dengan menekan tombol M 
keyboard. 

03 Anda klik ganda pada material VRayMtl. Setelah itu klik ganda lagi 
pada material yang tercipta. 

1 : ganti nama jd 
Pintu_Kusen 


2: ubah Diffuse=putih 

3: ubah Reflect=putih 

4: aktifkan cek ini 

5: ubah Refl. glossiness=0.8 

6: ubah Subdivs^O 


Gambar 2.33 Membuat material putih untuk Pintu dan Kusen 

04 Perhatikan Gambar 2.33. Anda ubah nama material menjadi Pintu_ 
Kusen. Anda ubah warna kotak Diffuse dan Reflect menjadi putih 
(RGB=255). Anda aktifkan cek Fresnel reflections. Anda ubah nilai 
Refl. glossiness=0.8 dan Subdivs=20. 

05 Anda klik tombol Select by Name ^tf|. Dalam kotak dialog Select 
From Scene Anda pilih bersamaan objek Pintu, Pintu_Garasi, Pintu_ 
Lipat, dan Kusen. Setelah itu klik OK. 

06 Anda klik tombol Assign Material to Selection fgj untuk menerapkan 
material pada objek. 
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07 Terakhir tutup jendela Slate Material Editor. 


I Aplikasi Material Plafond dan Profil 
Jendela 

01 Melanjutkan pekerjaan terdahulu atau Anda buka file Rumah_ 
Tipe_280_08.max dari folder /Bab2 CD sertaan buku ini. 

•02 Anda buka jendela Material Editor dengan menekan tombol M 
keyboard. 

03 Anda klik ganda pada material VRayMtl. Setelah itu klik ganda lagi 
pada material yang tercipta. 

04 Anda ubah nama material menjadi Putih. Anda ubah warna kotak 
Diffuse menjadi putih (RGB=255). 

05 Anda klik tombol Select by Name jjlj. Dalam kotak dialog Select 
From Scene Anda pilih bersamaan objek Plafond dan Profil Jendela. 
Setelah itu klik OK. 

06 Anda klik tombol Assign Material to Selection fej untuk menerapkan 
material pada objek. 

07 Terakhir tutup jendela Slate Material Editor. 

i Aplikasi Material Kaca 

01 Melanjutkan pekerjaan terdahulu atau Anda buka file Rumah_ 
Tipe_280_09.max dari folder /Bab2 CD sertaan buku ini. 

02 Anda buka jendela Material Editor dengan menekan tombol M 
keyboard. 

03 Anda klik ganda pada material VRayMtl. Setelah itu klik ganda lagi 
pada material yang tercipta. 

04 Anda ubah nama material menjadi Kaca. Anda ubah warna kotak 
Diffuse dan Refract (yang terdapat dalam grup Refraction) menjadi 
putih (RGB=255). 

05 Anda klik tombol Select by Name ifl . Dalam kotak dialog Select 
From Scene Anda pilih objek Kaca. Setelah itu klik OK. 

06 Anda klik tombol Assign Material to Selection S.T untuk menerapkan 
material pada objek. 

07 Terakhir tutup jendela Slate Material Editor. 
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Aplikasi Material Rumput 


01 Melanjutkan pekerjaan terdahulu atau Anda buka file Rumah_ 
Tipe_280_l 0.max dari folder /Bab2 CD sertaan buku ini. 

02 Anda buka jendela Material Editor dengan menekan tombol M 
keyboard. 

03 Anda klik ganda pada material VRayMtl. Setelah itu klik ganda lagi 
pada material yang tercipta. 

04 Anda ubah nama material menjadi Rumput. Setelah itu Anda klik 
tombol Diffuse. 

05 Dalam jendela Material/Map Browser Anda buka rollout Maps, 
kemudian klik ganda pada pilihan Bitmap. 

06 Berikutnya tampil kotak dialog Select Bitmap Image File, Anda buka file 
rumput.jpg dari folder C:\MateriaLEksterior_Realistik. 

07 Anda klik tombol Select by Name SH . Dalam kotak dialog Select 
From Scene Anda pilih objek Rumput. Setelah itu klik OK. 

08 Anda klik tombol Assign Material to Selection %j untuk menerapkan 
material pada objek. 

09 Terakhir tutup jendela Slate Material Editor. 

10 Anda aplikasikan modifier UVW Map pada objek Rumput. Anda 
pastikan objek Rumput masih dalam keadaan terpilih, kemudian 

Anda aktifkan tab Modify %& i Buka combo modifier, kemudian pilih 
UVW Map. 


1 1 Dalam rollout Parameters Anda aktifkan tombol radio Box, kemudian 
ubah nilai U Tile=l 5 dan VTile=l5. 



Gambar 2.34 Mengaplikasikan modifier VRayDisplacementMod 
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12 Perhatikan Gambar 2.34. Anda aplikasikan modifier 
VRayDisplacementMod. Buka combo modifier, kemudian pilih 
VRayDisplacementMod. 

1 : aktifkan 2D mapping 


2: ubah Amount=100 


Gambar 2.35 Mengubah parameter modifier VRayDisplacementMod 

13 Perhatikan Gambar 2.35. Dalam rollout Parameters Anda aktifkan 
tombol 2D mapping (landscape), kemudian ubah Amount=t 00. 



Aplikasi Material Carport 


01 Melanjutkan pekerjaan terdahulu atau Anda buka file Rumah_ 
Tipe_280_ 1 i ,max dari folder /Bab2 CD sertaan buku ini. 

02 Anda buka jendela Material Editor dengan menekan tombol M 
keyboard. 

03 Anda klik ganda pada material VRayMtl. Setelah itu klik ganda lagi 
pada material yang tercipta. 

04 Anda ubah nama material menjadi Aspal. Setelah itu Anda klik 
tombol Diffuse. 

05 Dalam jendela Material/Map Browser Anda buka rollout Maps, 
kemudian klik ganda pada pilihan Bitmap. 

06 Berikutnya tampil kotak dialog Select Bitmap Image File, Anda buka file 
aspal.jpg dari folder C:\MateriaLEksterior_Realistik. 

07 Anda buka rollout Maps. Setelah itu ubah nilai Bump=100. Anda 
klik tombol None pada baris Bump. 

08 Dalam jendela Material/Map Browser Anda buka rollout Maps, 
kemudian klik ganda pada pilihan Bitmap. 

09 Berikutnya tampil kotak dialog Select Bitmap Image File, Anda buka file 
aspal.jpg dari folder C:\MateriaLEksterior_Realistik. 


10 Anda klik tombol Select by Name m Dalam kotak dialog Select 
From Scene Anda pilih objek Carport. Setelah itu klik OK. 

1 1 Anda klik tombol Assign Material to Selection fH untuk menerapkan 
material pada objek. 


I 
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1 2 Terakhir tutup jendela Slate Material Editor. 

1 3 Anda aplikasikan modifier UVW Map pada objek Carport. Anda 
pastikan objek Carport masih dalam keadaan terpilih, kemudian 
Anda aktifkan tab Modify UU. Bukacombo modifier, kemudian pilih 
UVW Map. 

1 4 Dalam rollout Parameters Anda aktifkan tombol radio Box, kemudian 
ubah nilai U Tile=l dan V Tile=2. 

I Aplikasi Material Kolam dan Air Kolam 

01 Melanjutkan pekerjaan terdahulu atau Anda buka file Rumah_ 
Tipe_280_l 2. max dari folder /Bab2 CD sertaan buku ini. 

02 Anda buka jendela Material Editor dengan menekan tombol M 
keyboard. 

03 Anda klik ganda pada material VRayMtl. Setelah itu klik ganda lagi 
pada material yang tercipta. 

04 Anda ubah nama material menjadi Kolam. Setelah itu Anda klik 
tombol Diffuse. 

05 Dalam jendela Material/Map Browser Anda buka rollout Maps, 
kemudian klik ganda pada pilihan Bitmap. 

06 Berikutnya tampil kotak dialog Select Bitmap Image File, Anda buka file 
keramik_kolam.jpg dari folder C:\MateriaLEksterior_Realistik. 

■mm 

07 Anda klik tombol Select by Name f§gf. Dalam kotak dialog Select 
From Scene Anda pilih objek Kolam. Setelah itu klik OK. 

08 Anda klik tombol Assign Material to Selection ?o| untuk menerapkan 
material pada objek. 

09 Terakhir tutup jendela Slate Material Editor. 

10 Anda aplikasikan modifier UVW Map pada objek Kolam. Anda 
pastikan objek Kolam masih dalam keadaan terpilih, kemudian 
Anda aktifkan tab Modify H. Buka combo modifier, kemudian pilih 
UVW Map. 

I I Dalam rollout Parameters Anda aktifkan tombol radio Box, kemudian 
ubah nilai U Tile=8 dan V Tile=5. 

1 2 Anda buka kembali jendela Material Editor dengan menekan tombol 
M keyboard. 

1 3 Anda klik ganda pada material VRayMtl. Setelah itu klik ganda lagi 
pada material yang tercipta. 
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I BAB 2 




Aplikasi Material dalam 3ds Ma 


|H|| 



1 : ganti nama jd 
Air_Kolam 


3: klik tombol 
Diffuse 


2: ubah warna 
Refract=abu-abu 
(RGB =200) 


Gambar 2.36 Membuat material Air_Kolam 
14 Perhatikan Gambar 2.36. Anda ubah nama material menjadi 
Air_Kolam. Setelah itu Anda ubah kotak warna Refract=abu-abu 
(RCB=200). Selanjutnya Anda klik tombol Diffuse. 

1 5 Dalam jendela Material/Map Browser Anda buka rollout Maps, 
kemudian klik ganda pada pilihan Bitmap. 


1 6 Berikutnya tampil kotak dialog Select Bitmap Image File, Anda buka file 
air.jpg dari folder C:\Material_Eksterior_Realistik. 


1 7 Anda klik tombol Select by Name jj-wj . Dalam kotak dialog Select 
From Scene Anda pilih objek Air_Kolam. Setelah itu klik OK. 

1 8 Anda klik tombol Assign Material to Selection Haj untuk menerapkan 
material pada objek. 

19 Terakhir tutup jendela Slate Material Editor. 


Impor Gazebo dan Tangga 


Untuk melengkapi teras belakang rumah Anda perlu mengimpor objek 
Gazebo dan Tangga yang telah penulis persiapkan di dalam folder / 
Bab2 CD sertaan buku ini. 


01 Melanjutkan pekerjaan terdahulu atau Anda buka file Rumah_ 
Tipe_280_l 3. max dari folder /Bab2 CD sertaan buku ini. 


02 Tahap pertama Anda impor objek Gazebo. Anda klik menu File / 
Import I Merge. 

03 Perhatikan Gambar 2.37. Dalam kotak dialog Merge File Anda buka 
impor file gazebo. max dari folder /Bab2 CD sertaan buku ini. 
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AutoCAD 2012 dan 3ds Max 2012 
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max 


>/»;»!??» pm 

3/20/2012 >50 PM 


3/20/202 4:14 PM 
3/20/2012*24 PM 
3/20/2012 6:ii PM 
3/X'/2012 6:21 PM 


3/20/2012 6:39 PM 
3/20/2012 *44 PM 
3/21/2012 113» AM 



Gambar 2.37 Kotak dialog Merge F i! e 


Gambar 2.38 Kotak dialog Merge 


04 Perhatikan Gambar 2.38. Dalam kotak dialog Merge Anda pilih 
objek gazebo. Setelah itu Anda klik OK. 





Gambar 2.39 Posisi penempatan gazebo dalam Top viewport 


05 Anda gunakan Select and Move 



untuk memindahkan objek 


gazebo dengan posisi seperti Gambar 2.39 di atas. 
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Gambar 2.40 Posisi penempatan gazebo dalam Left viewport 


06 Masih menggunakan Select and Move t J, Anda pindahkan lagi 
objek gazebo dalam Left viewport dengan posisi di atas rumput 
seperti Gambar 2.40 di atas. 

07 Tahap kedua Anda impor objek Tangga. Anda klik menu File / 
Import I Merge. 

08 Dalam kotak dialog Merge File Anda buka impor file tangga. max 
dari folder /Bab2 CD sertaan buku ini. 

09 Dalam kotak dialog Merge Anda pilih objek Tangga. Setelah itu 
Anda klik OK. 



Gambar 2.41 Posisi penempatan Tangga dalam Top viewport 


mm 

10 Anda gunakan Select and Move aSia untuk memindahkan objek 
Tangga dengan posisi seperti Gambar 2.41 di atas. 
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Gambar 2.44 Hasil array 


Duplikasi Objek Rumah 


Objek rumah ini berada di dalam sebuah kawasan perumahan. Guna 
mendukung suasana perumahan akan diperbanyak rumah berjejer 
sebanyak enam rumah. Anda gunakan fungsi Array untuk menduplikasi 
rumah. 

01 Melanjutkan pekerjaan terdahulu atau Anda buka file Rumah_ 
Tipe_280_ 14.max dari folder /Bab2 CD sertaan buku ini. 

02 Sebelum array Anda coba untuk melakukan grup objek rumah 
terlebih dahulu. Anda pilih seluruh objek rumah dengan mengklik 
menu Edit / Select All. 

03 Anda klik menu Group / Group. 


I^SS 


Gambar 2.42 Kotak dialog Group 

04 Perhatikan Gambar 2.42. Dalam kotak dialog Group Anda beri 
nama grup dengan RumahOOl . Setelah itu klik OK. 

05 Berikutnya Anda langsung melakukan array. Anda pastikan objek 
RumahOOl masih dalam keadaan terpilih, setelah itu Anda klik 
menu Tools / Array. 



06 Perhatikan Gambar 2.43. Dalam kotak dialog Array Anda ketik nilai 
X=I21 50 yang terdapat di dalam grup Incremental. Setelah itu 
ubah nilai 1D=6. Setelah semua selesai klik OK untuk melakukan 
array. 



ketik RumahOOl 


I Membuat Jalan 

Anda membuat objek box yang dipergunakan sebagai jalan pada 
bagian depan dari rumah. 

01 Melanjutkan pekerjaan terdahulu atau Anda buka file Rumah_ 
Tipe_280_l 5. max dari folder /Bab2 CD sertaan buku ini. 

02 Dalam Top viewport Anda buat sebuah objek box dengan ukuran 
Length=l 5000, Width=73000, dan Height=l 000. Ubah nama objek 
box menjadi Jalan. 



Gambar 2.45 Posisi penempatan objek Jalan 


03 Gunakan Select and Move untuk memindahkan objek Jalan 
dengan posisi di depan rumah seperti Gambar 2.45 di atas. 
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ISPSSP 


Gambar 2.47 Posisi penempatan objek no_rumah 

05 Anda tempatkan objek nonrumah pada posisi depan rumah seperti 
Gambar 2.47 di atas. 

| Impor Kembang 

Bagian akhir dari Bab 2 ini adalah Anda mengimpor file kembang. max 
yang telah penulis siapkan. 

01 Melanjutkan pekerjaan terdahulu atau Anda buka file Rumah_ 
Tipe_280_l 7. max dari folder /Bab2 CD sertaan buku ini. 

02 Anda klik menu File / Import / Merge. 

03 Dalam kotak dialog Merge File Anda buka impor file kembang. max 
dari folder /Bab2 CD sertaan buku ini. 

04 Dalam kotak dialog Merge Anda pilih objek kembang. Setelah itu 
Anda klik OK. 


Gambar 2.48 Posisi penempatan objek kembang 

05 Anda tempatkan objek kembang pada posisi depan rumah seperti 
Gambar 2.48 di atas. 
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04 Anda buka jendela Material Editor dengan menekan tombol M 
keyboard. 

.2: klik Assign Material to Selection 


penempatan 
objek kembang 


1: klik material Aspal 


Gambar 2.46 Mengaplikasikan material Aspal pada objek Jalan 

05 Perhatikan Gambar 2.46. Anda pastikan objek Jalan masih dalam 
keadaan terpilih. Anda klik material Aspal , setelah itu Anda klik 
tombol Assign Material to Selection §j untuk menerapkan material 
pada Jalan. 

06 Terakhir tutup jendela Slate Material Editor. 

07 Anda aplikasikan modifier UVW Map pada objek Jalan. Anda 
pastikan objek Jalan masih dalam keadaan terpilih, kemudian Anda 

aktifkan tab Modify W. Buka combo modifier, kemudian pilih UVW 
Map. 

08 Dalam rollout Parameters Anda aktifkan tombol radio Box, kemudian 
ubah nilai U Tile=10 dan V Tile=4. 


Impor Nomor Rumah 
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Penulis telah mempersiapkan objek nomor rumah yang dapat Anda 
impor ke dalam objek rumah Anda dengan tujuan mempercantik 
tampilan depan rumah. 

01 Melanjutkan pekerjaan terdahulu atau Anda buka file Rumah_ 
Tipe_280_l 6. max dari folder /Bab2 CD sertaan buku ini. 

02 Anda klik menu File / Import / Merge. 

03 Dalam kotak dialog Merge File Anda buka impor file no_rumah.max 
dari folder /Bab2 CD sertaan buku ini. 

04 Dalam kotak dialog Merge Anda pilih objek no_rumah. Setelah itu 
Anda klik OK. 





Membuat Physical Camera Pertama 
Membuat Cahaya VRaySun 
Mengenal dan Membuat HDRI 
Membuat Cahaya VRay 
Koneksi HDRI dengan Environment 
Setting Gamma 

Setting Render dan Render Camera 
Pertama 

Membuat Physical Camera Kedua 
Impor Mobil dan Render Camera Kedua 


Membuat Physical Camera Pertama 

Anda telah masuk ke dalam Bab 3, yaitu bab yang akan membahas 
membuat visualisasi eksterior realistik rumah. Bagian pertama adalah 
Anda membuat VRay Physical Camera. 

VRay Physical Camera adalah kamera yang disediakan oleh render 
engine VRay dan terkoneksi dengan sempurna dengan render engine 
VRay. Dalam VRay Physical Camera Anda dapat mengontrol lebih 
banyak hal yang berhubungan dengan tampilan kamera, seperti tipe 
kamera, fokus kamera, intensitas, dan lain-lain. 

01 Melanjutkan pekerjaan terdahulu atau Anda buka file Eksterior_OI . 
max dari folder /Bab3 CD sertaan buku ini. 

Cameras 


aktifkan VRay 
i: klik VRayPhysicalCamera 


Gambar 3.1 Lokasi tombol VRayPhysicalCamera 

02 Perhatikan Gambar 3.1 . Anda aktifkan tombol Cameras ff&, setelah 
itu Anda ubah isi combo menjadi VRay. Terakhir Anda klik tombol 
VRayPhysicalCamera. 




Gambar 3.2 Posisi klik membuat Physical Camera pertama 

03 Perhatikan Gambar 3.2. Anda buat Physical Camera pertama untuk 
area halaman belakang salah satu rumah. Caranya adalah dengan 
mengklik pada posisi P1 dan drag ke P2. 
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04 Anda klik tombol Select by Name Dalam kotak dialog Select 
From Scene Anda pilih objek VRayPhysicalCameraOOl .Target. 
Setelah itu klik OK. 


05 Anda klik tombol Select and Move *J. Tekan tombol F 1 2 keyboard 
untuk menampilkan jendela Move Transform Type-ln. 


ubah Z=2000 



Gambar 3.3 Jendela Move Transform Type-ln 

06 Perhatikan Gambar 3.3. Tampil jendela Move Transform Type- 
ln. Dalam grup Offset:Screen Anda ketik nilai 2000 pada baris Z. 
Selesai Anda tutup jendela Move Transform Type-ln. 

07 Anda klik tombol Select by Name M. Dalam kotak dialog Select 
From Scene Anda pilih objek VRayPhysicalCameraOOl . Setelah itu 
klik OK. 

08 Anda klik tombol Select and Move flrl. Tekan tombol F1 2 keyboard 
untuk menampilkan jendela Move Transform Type-ln. 


r 



ubah Z=3000 


Gambar 3.4 Jendela Move Transform Type-ln 

09 Perhatikan Gambar 3.4: Tampil jendela Move Transform Type- 
ln. Dalam grup Offset:Screen Anda ketik nilai 3000 pada baris Z. 
Selesai Anda tutup jendela Move Transform Type-ln. 


I 0 Anda aktifkan tab Modlfy MH. 

I I Perhatikan Gambar 3.5. Dalam rollout Basic parameters Anda 
aktifkan cek Fov. Setelah itu ubah nilainya menjadi 55. Terakhir 
Anda ubah nilai film speed (ISO)=250. 


Catatan : 

Anda dapat menaikkan atau menurunkan nilai film speed (ISO) 
ini untuk membuat tampilan hasil render lebih cerah atau lebih 
gelap. 
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r Eksterior 



Gambar 3.5 Rollout Basic parameters 

1 2 Anda aktifkan Perspective viewport dengan mengklik kanan mouse 
pada viewport ini. 

1 3 Anda pastikan objek VRayPhysicalCameraOOl masih dalam keadaan 
terpilih. Selanjutnya secara langsung Anda ganti Perspective 
viewport menjadi VRayPhysicalCameraOOl viewport. Caranya 
adalah dengan menekan tombol C keyboard. 



Gambar 3.6 Hasil tampilan VRayPhysicalCameraOOl viewport 


Membuat Cahaya VRaySun 


Menggunakan fungsi VRaySun Anda mencoba untuk membuat 
penyinaran matahari pada eksterior rumah Anda. 
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01 Melanjutkan pekerjaan terdahulu atau Anda buka file Eksterior_02. 
moxdari folder /Bab3 CD sertaan buku ini. 

02 Anda aktifkan Top viewport. 


03 Anda klik tombol Zoom SU yang berada di sudut kanan bawah 
layar. 



Gambar 3.7 Posisi klik zoom mengecil Top viewport 

04 Perhatikan Gambar 3.7. Anda zoom mengecil Top viewport. Caranya 
adalah Anda klik pada posisi P1 dan drag ke P2. 

.2: klik Lights 

1 : aktifkan tab Create 


Gambar 3.8 Lokasi VRaySun 

05 Perhatikan Gambar 3.8. Anda aktifkan tab Create ,r i. Anda klik 
Lights A' 1 ]. Anda ubah isi combo menjadi VRay. Setelah itu klik 
VRaySun. 



Gambar 3.9 Posisi klik membuat cahaya VRaySun 

06 Perhatikan Gambar 3.9. Anda buat cahaya VRaySun dalam Top 
viewport. Caranya adalah Anda klik pada posisi P1 dan drag ke P2. 

07 Apabila tampil kotak dialog V-Ray Sun seperti tampil pada Gambar 
3.1 0. Anda klik tombol A/o. 


162 



08 Anda klik tombol Select and Move *lJ. Anda pastikan objek 
VRaySunOOl dalam keadaan terpilih, jika tidak Anda perlu 
•memilihnya. Tekan tombol F12 keyboard untuk menampilkan 
jendela Move Transform Type-ln. 


ubah Z=70000 


Gambar 3.11 Jendela Move Transform Type-ln 

09 Perhatikan Gambar 3.11. Tampil jendela Move Transform Type- 
ln. Dalam grup Offset:Screen Anda ketik nilai 70000 pada baris Z. 
Selesai Anda tutup jendela Move Transform Type-ln. 

Mengenal dan Membuat HDRI 

HDRI adalah kependekan dari high dynamic range image. HDRI adalah 
sebuah teknik fotografi dan pengolahan image dengan jangkauan 
dinamis (dynamic range) yang luas. HDRI dapat menampilkan intensitas 
image yang lebih berkualitas dan akurat. 

Penulis menggunakan HDRI untuk menghasilkan output render 
eksterior agar nampak lebih realistik. Tujuan penggunaan HDRI dalam 
render eksterior adalah sebagai faktor penghitung penyinaran eksterior 
rumah dan juga sebagai image latar (lingkungan) dari rumah. 



Gambar 3.12 File RenoSuburbOI sm.hdr 
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Render Eksterior 


itoCAD 2012 dan 3ds Max 2012 
uk Eksterior Realistik 


01 Melanjutkan pekerjaan terdahulu atau Anda buka file Eksterior_03. 
max dari folder /Bab3 CD sertaan buku ini. 


05 Perhatikan Gambar 3.1 5. Berikutnya tampil kotak dialog Choose HDR 
image, Anda buka file RenoSuburbOl _sm.hdr dari folder C:\MateriaL 
Eksterior_Realistik. 


FTts, Catatan 


Penulis mempersiapkan file RenoSuburbOl _sm.hdr sebagai file 
HDRI yang akan dipergunakan untuk render eksterior. 

HDRI dapat Anda buat sendiri dengan menyusun rangkaian foto 
panorama eksterior atau Anda dapat membeli atau mendownload 
gratis. Ada banyak situs yang menyediakan HDRI secara gratis, 
seperti www.openfootage.net, www.aversis.be/hdri, atau www. 
hdrlabs. com/sibl/archive. html 


04 Perhatikan Gambar 3.14. Anda ganti nama menjadi HDRIKU. 
Setelah itu Anda aktifkan pilihan Spherical. Anda ubah nilai Horiz. 
rotation=200. Anda ubah Overall mult=8 dan Render mult=8. 
Terakhir klik tombol Browse. 


02 Anda buka jendela Material Editor dengan menekan tombol M 
keyboard. 


Gambar 3.15 Kotak dialog Choose HDR image 


1 : klik ganda 
VRayHDRI 


Gambar 3.13 Membuat VRayHDRI 


2: klik ganda 
Material 


06 Anda tutup jendela Slate Material Editor. 

i Membuat Cahaya VRay 

Anda membuat sebuah cahaya VRay berbentuk dome yang nanti 
dipergunakan sebagai sarana penyinaran lingkungan menggunakan 
HDRI. 


03 Perhatikan Gambar 3.1 3. Dalam jendela Slate Material Editor, Anda 
buka folder Maps/Standard. Setelah itu Anda klik ganda pada 
material VRayHDRI. Setelah itu klik ganda lagi pada material yang 
tercipta. 



ubah jd HDRIKU 


klik Browse 
ubahjd Spherical 
ubahjd 200 

ubahjd 8 
ubahjd 8 


Gambar 3. 14 Setting VRayHDRI 
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01 Melanjutkan pekerjaan terdahulu atau Anda buka file Eksterior_04. 
max dari folder /Bab3 CD sertaan buku ini. 


1: aktifkan tab Create- 


4: klik VRayLight- 


2: klik Lights 


, OjOlA 


-3: ubah jd 
VRay 


Gambar 3.16 Lokasi VRaySun 


02 Perhatikan Gambar 3.1 6 . Anda aktifkan tab Create . Anda klik Lights 
h- i. Anda ubah isi combo menjadi VRay. Setelah itu klik VRayLight. 
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AutoCAD 2012 dan 3ds Max 2012 
untuk Eksterior Realistik 


Render Eksterior 
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06 Anda buka jendela Material Editor dengan menekan tombol M 
keyboard. 


3: aktifkan cek ini 
4: aktifkan cek ini 


5: ubah Subdivs=20 


05 Perhatikan Gambar 3.18. Dalam rollout Parameters Anda ubah 
Type=Dome dan ubah nilai Multiplier=3. Anda aktifkan cek Invisible 
dan Store with irradiance map. Anda ubah nilai Subdivs=20. Anda 
aktifkan cek Spherical (full dome) dan ubah Ray dist=From Cl 
settings. 


1: ubah Type=Dome 


Gambar 3.19 Menghubungkan HDRIKU dengan cahaya VRayLight 

07 Perhatikan Gambar 3.1 9. Sekarang Anda koneksikan HDRIKU terhadap 
cahaya VRayLight. Caranya adalah Anda klik pada posisi P1 dan drag 
ke P2. 


aktifkan Instance 


2: ubah Multiplier=3 


7: ubah Ray 
dist=From Gl settings 

Gambar 3.18 Setting VRayLight 


Gambar 3.20 Kotak dialog Instance (Copy) 

08 Perhatikan Gambar 3.20. Berikutnya tampil kotak dialog Instance 
(Copy). Anda pastikan tombol Instance aktif. Setelah itu klik OK. 

09 Anda tutup jendela Slate Material Editor. 

j Koneksi HDRI dengan Environment 

HDRI yang telah Anda buat sebelumnya juga akan dipakai sebagai 
image latar ketika dirender. 

01 Melanjutkan pekerjaan terdahulu atau Anda buka file Eksterior_05. 
max dari folder /Bab3 CD sertaan buku ini. 

02 Anda buka jendela Material Editor dengan menekan tombol M 
keyboard. 
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Gambar 3.17 Posisi penempatan VRayLight 


03 Perhatikan Gambar 3.17. Dalam Top viewport Anda tempatkan 
VRayLight kira-kira dengan posisi pada P1 . 


04 Anda aktifkan tab Modify 



03 Anda buka jendela Environment and Effects dengan jalan mengklik 
menu Rendering / Environment. 



Gambar 3.21 Menghubungkan HDRIKU dengan Environment Map 

04 Perhatikan Gambar 3.21. Sekarang Anda koneksikan HDRIKU terhadap 
Environment Map. Caranya adalah Anda klik pada posisi P1 dan drag 
ke P2. 

05 Berikutnya tampil kotak dialog Instance (Copy). Anda pastikan tombol 
Instance aktif. Setelah itu klik OK. 

06 Anda tutup jendela Slate Material Editor dan jendela Environment 
and Effects. 

Setting Gamma 

Gammaadalah setting untuk mengaturtingkat kecerahan tampilan layar 

hasil render. Gamma perlu Anda atur agar tingkat kecerahannya sama 

antara output render dalam 3ds Max dan file hasil penyimpanan. 

01 Melanjutkan pekerjaan terdahulu atau Anda buka file Eksterior_06. 
max dari folder /Bab3 CD sertaan buku ini. 

02 Anda klik menu Customize / Preferences. 

03 Perhatikan Gambar 3.22. Dalam kotak dialog Preference Settings 
Anda aktifkan tab Gamma and LUT. Setelah itu pastikan cek Enable 
Gamma/LUT Correction aktif. Anda atur nilai Gamma=l. Dalam grup 
Bitmap Files Anda atur nilai Input Gamma=2.2 dan Output Gamma=l . 
Setelah semua selesai Anda klik OK. 



1: aktifkan tab Gamma and LUT 


2: pastikan cek ini aktif 


3: atur Gamma=1 
4: atur Input Gamma=2.2 
5: atur Output 
Gamma=l 


Gambar 3.22 Kotak dialog Preference Settings 


i Setting Render dan Render Camera Pertama 

Dalam tahap ini adalah Anda melakukan setting render VRay dan 
rendering camera pertama. 

01 Melanjutkan pekerjaan terdahulu atau Anda buka file Eksterior_07. 
moxdari folder /Bab3 CD sertaan buku ini. 

02 Aktifkan VRayPhysicalCameraOOl viewport. 


03 Klik menu Rendering I Render Setup. 


3: ubah Min. rate=0 

4: ubah Max. rate=3 

5: aktifkan cek ini 
6: aktifkan cek ini 



2: ubah Catmul-Rom 


7: ubah Exponential 
8: ubah jd 1.5 
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Gambar 3.23 Setting render tab V-Ray 
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04 Perhatikan Gambar 3.23. Anda aktifkan tab V-Ray. Ubah isi combo 
Antialiasing filter menjadi Catmul-Rom. Anda ubah Min. rate=0 
dan Max. rate=3. Dalam rollout Environment Anda aktifkan cek Cl 
Environment dan Reflectioh. Dalam rollout Color mapping Anda 
aktifkan Type=Exponential dan ubah nilai Dark multiplier=l .5. 

05 Anda buka jendela Material Editor dengan menekan tombol M 
keyboard. 



Gambar 3.24 Menghubungkan HDRIKU dengan V-Ray Environment 

06 Perhatikan Gambar 3.24. Sekarang Anda koneksikan HDRIKU terhadap 
V-Ray Environment. Caranya adalah Anda klik pada HDRIKU dan drag 
ke kotak None grup C/ Environment dan drag HDRIKU ke kotak None 
grup Reflection/refraction. 

07 Anda tutup jendela Slate Material Editor. 



Gambar 3.25 Setting render tab Indirect lllumination 
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08 Perhatikan Gambar 3.25. Anda aktifkan tab Indirect lllumination. 
Dalam rollout Indirect llluimination (Gl) Anda aktifkan cek On. 
Setelah itu dalam grup Secondary bounces Anda ubah isi combo Gl 
engine=Light cache. 

1 : klik tab Settings 


2: ubah jd Spiral 


3: klik Render 


Gambar 3.26 Setting render tab Settings 


09 Perhatikan Gambar 3.26. Anda aktifkan tab Settings. Dalam rollout 
Systems Anda ubah isi combo Region sequence=Spiral. Setelah 
semua selesai Anda klik tombol Render untuk memulai melakukan 
rendering. 


Gambar 3.27 Hasil render 
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Membuat Physical Camera Kedua 


Anda membuat Physical Camera kedua yang akan memandang tampak 
depan rumah. 

01 Melanjutkan pekerjaan terdahulu atau Anda buka file Eksterior_08. 
mflxdari folder /Bab3 CD sertaan buku ini. 

1 1 : aktifkan Camera s 


Gambar 3.30 Jendela Move Transform Type-ln 

06 Perhatikan Gambar 3.30. Tampil jendela Move Transform Type 
In. Dalam grup Offset:Screen Anda ketik nilai 5000 pada baris Z 
Selesai Anda tutup jendela Move Transform Type-ln. 


Anda klik tombol Select by Name Bui . Dalam kotak dialog Select 
From Scene Anda pilih objek VRayPhysicalCamera002. Setelah itu 
klik OK. 


2: aktifkan VRay 

3: klik VRayPhysicalCamera 


08 Anda klik tombol Select and Move Mi . Tekan tombol F1 2 keyboard 
untuk menampilkan jendela Move Transform Type-ln. 


Gambar 3.28 Lokasi tombol VRayPhysicalCamera 

Perhatikan Gambar 3.28. Anda aktifkan tombol Cameras flfe, 
setelah itu Anda ubah isi combo menjadi VRay. Terakhir Anda klik 
tombol VRayPhysicalCamera. 


Gambar 3.31 Jendela Move Transform Type-ln 

09 Perhatikan Gambar 3.31. Tampil jendela Move Transform Type 
In. Dalam grup Offset:Screen Anda ketik nilai 3000 pada baris Z 
Selesai Anda tutup jendela Move Transform Type In. 


Gambar 3.29 

03 Perhatikan Gambar 3.29. Anda buat Physical Camera kedua untuk 
tampak depan rumah. Caranya adalah dengan mengklik pada posisi 
P1 dan drag ke P2. 


rOsisi kiik memouat Hnysicai u amera Kedua 


04 Anda klik tombol Select by Name 


Dalam kotak dialog Select 
From Scene Anda pilih objek VRayPhysicalCamera002.Target. 
Setelah itu klik OK. 


05 Anda klik tombol Select and Move mm. Tekan tombol F 1 2 keyboard 
untuk menampilkan jendela Move Transform Type-ln. 


Gambar 3.32 Rollout Basic parameters 
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AutoCAD 2012 dan 3ds Max 2012 
untuk Eksterior Realistik 



1 0 Anda aktifkan tab Modify SUI. 

1 1 Perhatikan Gambar 3.32. Dalam rollout Basic parameters Anda 
aktifkan cek Fov. Setelah itu ubah nilainya menjadi 50. Terakhir 
Anda ubah nilai film speed (ISO)=350. 

12 Anda aktifkan VRayPhysicalCameraOOl viewport dengan mengklik 
kanan mouse pada viewport ini. 

1 3 Anda pastikan objek VRayPhysicalCamera002 masih dalam 
keadaan terpilih. Selanjutnya secara langsung Anda ganti viewport 
menjadi VRayPhysicalCamera002 viewport. Caranya adalah dengan 
menekan tombol C keyboard. 
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Gambar 3.33 Hasil tampilan VRayPhysicalCamera002 viewport 

\ Impor Mobil dan Render Camera Kedua 

Bagian terakhir dari Bab 3 ini adalah Anda mengimpor objek mobil 
yang telah penulis persiapkan guna mempercantik tampak depan dan 
melakukan render eksterior. 

01 Melanjutkan pekerjaan terdahulu atau Anda buka file Eksterior_09. 
max dari folder /Bab3 CD sertaan buku ini. 

02 Anda klik menu File / Import / Merge. 

03 Perhatikan Gambar 3.34. Dalam kotak dialog Merge File Anda buka 
impor file mobil. max dari folder /Bab3 CD sertaan buku ini. 

04 Perhatikan Gambar 3.35. Dalam kotak dialog Merge Anda pilih 
objek mobil. Setelah itu Anda klik OK. 
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Gambar 3.36 Posisi penempatan objek mobil 


05 Anda klik Select and Move 



dan pindahkan objek mobil dengan 


lokasi diposisi P1 seperti Gambar 3.36 di atas. 


06 Anda tekan tombol F 1 2 keyboard untuk menampilkan jendela Move 
Transform Type-ln. 
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t AutoCAD 2012 dan 3ds Max 2012 
, untuk Eksterior Realistik 


ubah Z=675 


Gambar 3.37 Jendela Move Transform Type-ln 


07 Perhatikan Gambar 3.37. Tampil jendela Move Transform Type-ln. 
Dalam grup Offset:Screen Anda ketik nilai 675 pada baris Z. Selesai 
Anda tutup jendela Move Transform Type-ln. 


08 Anda aktifkan VRayPhysicalCamera002 viewport dengan mengklik 
kanan mouse pada viewport ini. 


09 Lakukan rendering dengan mengklik menu Rendering / Render. 



Gambar 3.38 Hasil render 
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